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Bilgisayar Programciligi Egitimi
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mersin

Mersin  Universitesinde gorevli, alanlarnda uzman olan
(programlama, bilgisayar donanimi ve elektronik programlama)
kisilerden olusan, 2015 yiinin Mayis ayinda Mersin ilinde faaliyete
gecen, "GCocuklar igin Bilgisayar Programlama Egitimi” Gifted
CODER olarak; Hedef kitlesi 10-15 yas arasi cocuklar olup,

Bilgisayar bir oyun araci olmaktan cikanp cocuklanmizi
programcilik ile tanistinp, bilgisayarda tuketen cocuklar olmak
yerine ureten cocuklara cevirmeyi hedefleyen bir organizasyondur.
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Gifted CODER Mersin; ilkokul, orta ve lise sinif dgrencilerinin her
gun buUyUk keyifle oyun oynadiklarn ve sosyallestikleri bilgisayar ve
internet teknolojileriyle "Bilgisayar Programlama Egitimleri” alarak
aslinda kendi programlarini da yazabileceklerini ve bunun cok basit
bir sey oldugunu fark etmelerine yonelik bir egitimdir.
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"Cocuklar icin Bilgisayar Programlama Egitimi Gifted CODER
Mersin" etkinlikleriyle genc nesillerin yogun bir bicimde kullandiklar
bilgisayar ve tUrevi cihazlarla internet teknolojilerinin sadece bir
tUketim degil, aslinda bir deger yaratma araci oldugu algisini erken
yillarda kazanmalarini saglamak Uzere;



Mersin ilinde, hafta sonu cumartesi gunleri 45 dakikalik
derslerden olusan 3 ders olarak 15 kisilik siniflarda egitimler
dUzenlenmektedir.

Cumartesi gunleri saat 09:30-12:00, 12:30-15:00 ve 15:30-18:00
Gruplarnndan herhangi birine katilarak programcilik egitimlerine
cocuklariniz baslayabilir.

Aldiklan egitime paralel hafta icleri WhatsUp gruplarmiza
katihp, ogretmenlerinden destek alarak verilen programlama
ddevlerini tamamlayabilirler.
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Egitimlerimize baslaomadan énce cocuklarmizi programlama

ile tanistrma amacli 'de “Gelecegin Bilgisayar
Programcilan” organizasyonu duzenlenecekitir.

Egitimlerimiz  “Milli  Egitim  Ogdretim” yilina paralel  olup,
12 EylUI 2015 cumartesi gunu baslayacaktir.

Ara tatil, bayram ve 06zel gUnlere denk gelen cumartesi
gunlerinde egitim verilmeyecektir. Egitimlerimiz okullann tatile
girmesi ile sona erecek olup yaklasik 9 ay, toplamda 36 hafta
sUrecektir.

Program sonunda “KATILIM BELGESI” verilecekfir.
Cocuklarmizin aldiklan egitimleri gercek hayata gecirmeleri
icin, kendi aralarinda kuracagmiz gruplar ile Mersin ve Turkiye

capindaki programlama temelli proje yansmalanna katip; ekip
olma, is plani yapabilme ve girisimciligin tohumlarini atacagiz.

|
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Cocuklarimiz NEDEN ? /
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Boyutlari klgulen, fiyatlari disen, islem hizi artan bilgisayar ve tlrevi cihazlarla hizli
internete erisim tim diinyada hizlandi ve kolaylasti. Ulkemizde de 2013 TUIK rakamlarina

gbre 16-74 yas araliginda bilgisayar ve internet kullanim rakamlari sirasiyla %53,5'dur.

Bilgisayar ve internet kullanim oranlarinin en yiiksek oldugu yas grubu 16-24'tiir. insanlarin

evlerine hizli internet ile bilgisayar ve tlrevi cihazlar satin alma orani hizla artmaktadir.

Evlere giren hizli internet ve bilisim cihazlari sayesinde c¢ocuklarimizin da bilisim
cihazlarini kullanma orani giin gectikce artmaktadir. Yine TUIK verilerine gére 6-15 yas arasi

cocuklarda bilgisayar kullanma yasi ortalama 8 iken, 6-70 yas grubunda ortalama bilgisayara

kullanmaya baslama yasi 6dir. 11-15

yas grubunda ise 10’dur.

Ayni arastirmaya goére 6-15 yas
arasindaki  cocuklarimizin  yaklagik
%45,6’si hemen hemen her giin internet
kullanmaktadirlar.  Cocuklarin  agirlikli

olarak 6dev yapmak, oyun oynamak ve

sosyal medya ortamlarina katilmak igin
interneti kullandigi gérilmektedir.
Diger yandan, son yillarda egitimcilerin ve anne-babalarin bilgisayar ve internete
karsi olumsuz bir algi gelistirmeye basladiklari gézlemlenmektedir. Cesitli devlet kurumlarinin
da destegiyle artan sayida konferans ve etkinlikler kapsaminda c¢ocuklarin bilisim ve

internetten korunmasina yonelik ¢alismalar yapiimaktadir.

Bu tur konferans ve etkinliklerin olusturdugu “iklim” anne-babalarin kaygilarini
artirmakta ve ebeveynler ya bilgisayar/internet satin almayi geciktirmekteler veya var olan

cihazlarin gocuklari tarafindan kullanimina kisitlamalar getirmektedirler.

Bilisim teknolojilerinin gayri safi milli hasilalari
Uzerinde dogrudan veya dolayli énemli etkisi olan

ulkeler degil yasak getirmek bireylerin bilisimle is

yapabilme farkindaligi ve becerisi kazanma surecini

mumkun oldugunca erken yillara gekmektedir.



Diger sektorlere getirdigi dinamizm gérmezden gelinse bile,
bilisim sektéri ABD gayri safi milli hasilasina yillik %7 gibi (1
trilyon dolar) gibi bir katki saglamaktadir.

Universiteler ve sirketler tarafindan cocuklara yénelik gok
basit ve kullanimi kolay programlama platformlari gelistiren ABD’de, son yillarda cesitli sivil
toplum kuruluslarinin, sirketlerin ve kamu kuruluslarinin destegiyle 6zellikle yazilim gelistirme

becerisinin ve alt yapisinin erken yillara ¢ekilmesi yonunde blylk ¢aba harcanmaktadir.

r aade o Aralik 2013'de ABD'de politikacisindan,
“ k’ . sanatcisina, bilisim firmalarindan Universitelerine mathis
ly 1 Hour Of bir destekle gerceklestirilen "Hour of Code" etkinliklerine
16 milyon ve yine 1 ay 6nce gesitli Avrupa Ulkelerinde
gerceklestirilen "Code Week EU" etkinlikleri kapsaminda
dizenlenen 300 calistaya onbinlerce 6grenci katildi.

iki etkinligin de amaci ilkokuldan baslayarak yeni nesillerin bilgisayar ve internet
teknolojileri ile erken yaslardan itibaren Uretim yapabileceklerin farkina varmalarini
saglamaktir. Bu farkindalik, Glkeler igin ¢ok kritik bir konu, ¢lnkld toplumlar édnimuizdeki

yillarda bilisimle Uretim yapma seviyelerine gore ayrismaya baslayacaklar.

)
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Bizler "Cocuklar igin Bilgisayar Programciligi Egitimi/Kursu" Gifted CODER Mersin
ile, genellikle bilisim teknolojilerinin tiketim boyutuna odaklanan toplumumuzda yetismekte
olan ¢ocuklarimizin BT araclarinin ayni zamanda bir Uretim ve deger yaratma araci oldugu
algisina ve farkindaligina erken yaslarda sahip olmalarini saglamayi planhyoruz. Ginlik
olarak kullandigi web sitelerini ve bilgisayar oyunlarini kendisinin de gelistirebileceginin
farkina varmasi icin “EGITIMLERIMIZE” katilan her gcocugumuzun kiiciik bir program yazarak

bilgisayara emir verebildigini gérmesini hedefliyoruz.



Neden Cocuklar icin Bilgisayar

Programciligi ?
“Geleceklerini kendileri yazsinlar diye!..

Cocuklarimizda erken yaglarda var olan buyuk hayal gucu dretimi,

b

oynadiklari oyunlarla ortaya ¢gikmakta ve sekillenmektedir. Oyunlarin vazgegilmez
pargasl olan oyuncaklar ise gocuklarimizin en degerli esyalaridir. Onceleri onlarin
oyalanmasi, arkadaslari ile zaman harcamasi veya kendi baslarina vakit
gecirebilmeleri adina oyun ve oyuncaklari arag olarak kullandik. Ancak son yillarda
daralan kentsel yasam alanlari ve degisen aile yapilari, ice donuk yasama sebep
olmustur. Ev igerisinde zaman gegciren gocuklarin en blyuk oyuncagi ise
bilgisayarlar olmus ve birdirbir, yakar top, saklambag, kérebe gibi sokak
oyunlarinin yerini bilgisayar oyunlari almigtir. Bilgisayar oyunlarina yonelen
cocuklarimiz hayal gugclerini oyunlara yansitmaktalar veya oyunlar, onlarin hayal
guclerine egemen olmaktadir.

Bugln hemen hemen hepimiz bu gidisattan rahatsiziz. Bunun igin
gocuklarimizi bale, piyano, yizme, satrang, resim vb. kurslara gonderiyor, onlarin
zamanlarini daha verimli kullanmalari igin turlt tarld emekler harciyoruz. Ama yine
de onlari bilgisayarlarin basindan yeterince uzaklastiramiyor, bilgisayar basinda
bosa zaman tlkettiklerinden ve teknolojiyi dogru kullanmadiklarindan sikayet
ediyoruz. Ne yazik ki gocuklarimizin gogu da bilgisayarlari Gretim amagl
kullanmanin cok uzagindalar. Biz; Bilgisayar Programciligi / Gifted CODER ile
c¢ocuklarimizin tiiketimden uzak, diinyamiza yeni teknolojiler ve yazilimlar
liretecek bir nesil olarak yetismelerini hedefliyoruz.

“Coklu Zeka” teorisinin kurucusu “Prof. Gardner”
yaptigi calismalar sonucunda her insanda potansiyel olarak
En az “8 zek&” alani oldugunu belirtmektedir.

© Ssozel/Dilsel Zeka © Muziksel/Ritmik Zeka

© Mantiksal/Matematiksel Zeka © Sosyal/ Bireyler arasi Zeka
© Gorsel/Uzamsal Zeka © Kisisel/Ozedonik Zeka
© Bedensel/Kinestetik Zeka © Doga/Dogaci Zeka

Prof. Gardner gelistirdigi kuram ile her zekanin bireylerde dogustan var
oldugunu, ancak bazi faktorlerden dolayi bu zekalarin bazilarinin ¢ok fazla gelisirken
bazilarinin ise gelisme imkani bulamadidini ifade etmektedir.



Cocugun farkhlagsma sureci aslinda burada bagliyor. Onun oynadidi oyunlar ve
bulundugu ortamda yasadiklari, bazi zeka alanlarinin
guclenmesine katki saglarken, bazi zeka alanlarinin ise
gelismesini engelleyecektir. Bilgisayarla ugrasmak legolar
ile oynamak gibidir aslinda. Nasil ki binalar, kopruler,
robotlar, arabalar ve vingler yapmak igin her lego pargasi
bir tasarim araciysa, bilgisayarlar da ¢ocuklarin hayal
guclerini ortaya cikarabilecekleri ve zeka alanlarini

geligtirebilecekleri birer aragtir.

Bazi aileler ‘bizim ¢gocugumuz bilisimci olmayacak, farkl
bir meslek segecek’ diyebilirler. Sunu belirtmek isterim
ki; Bilgisayar ile uretim yapanlar sadece bilisimciler
degildir hatta yazilim Gretmek i¢in sadece bilisimci olmak
asla yeterli degildir. Tip, otomotiv, endustri, makine,
ingaat, ziraat, muzik ve sanat alanlari ile diger bilimsel
birgok alanda bilgisayarlar kullaniimakta olup Uretilen
birgok program, tasarim ve icat bu alanlarda uzmanlasan
kisiler tarafindan gerceklestiriimekte veya onlarin
danismanliginda yapiimaktadir.

lleride hangi meslek dalini segerlerse segsinler akademimizde dgrenecekleri
tasarim, algoritma ve programcilik mantigi pek ¢ok alanda onlara dogru bakis agisi
ve farkindalik saglayacaktir.

Cocuklarimizin alacagl iyi bir programcilik ve tasarim egitimi;

Matematik ve analitik distnce alt yapisini gelistirir, Dikkat daginikhiginin giderilmesine yardimai olur,

Hayal ghcini ve yaraticiliZin arttirir, Hafizasi ve analitik zekasi glclenir,
Hem sonug¢ hem de slre¢ odakl disinmesini saglar, Odaklanmasi ve konsantrasyonu artar,
Teknik kavramlarla tarustinr, bilimsel ddsanddrar Problem ¢dzme yetenegi olusur,

Arastirmaya yonlendirir, icsel motivasyonu arttinr, Yaratic disinme kabiliyeti artar

Uzun sireli hafiza kullanimu ile bilgiyi icsellestirir. Zamani dogru kullanmasin 6gretir.

Cocuklarimiz; Bilgisayar Programcilidi Gifted Coder editim sayesinde; hayallerini yaraticiliklariyla
birlestirecek ve belki kendi yazdidi bilgisayar programlariyla gelecege farkli katkilar saglayacak, belki

de gelecede ybn veren projelere imza atacak.
Hi¢ biri hayal degil hepsi GELECEK!

Bu kigiler 10 yasinda kiiglik birer cocuk iken, programlama diinyasi ile tanigtilar;
David Filo ile Jerry Yang — (Yahoo),
Bill Gates ile Paul Allen —(Microsoft),
Larry Page ile Sergey Brin — (Google),
Steve Jobs ile Stephan Wozniak — (Apple),

Mark Zuckerberg — (Facebook)



Dunyanin sayili zenginleri arasina giren bu girisimci insanlarin ¢ok kisi
tarafindan bilinmeyen ve akla gelmeyen en 6nemli ortak 6zellikleri teknoloji
ve yazilm kavramlariyla cocuk denilecek yasglarda tanigmig olmalaridir.

Bill GATES - (Microsoft) :

lik calismalarina okul aile birliginin okula aldigi
bilgisayarla baslayan Bill Gates, 7. sinifta yazdigi bilgisayar
programlari ile hargliklarini ¢ikartir ve lise 2. sinifta iken
Amerikan Enerji Kurumu’na 250.000 dolarlik bir yazilim geligtirir!

Mark Zuckerberg — (Facebook) :

Facebook’u daha 20 yasinda kuran Zuckerberg, yazilim
fa;ebv“" gelistirme becerisini 10°lu yaslarinda Atari programlari yazmayi
6grenmekle baslamis ve ardindan babasinin tuttugu bir bilgisayar

programlama hocasindan aldigi 6zel derslerle kendini geligtirmigtir.

Steve JOBS - (Apple) :

Yakin zamanda hayata gézlerini kapatan Steve Jobs,

WINTER KITHUILDING FUN-1980

teknolojik yaraticilik konusundaki bilgi ve becerisini gocuk

yaslarda tanistigi heathkit’lere borglu oldugunu séyliiyordu. Heathklt
Cocuklarin bilgisayar, yazici, bilgisayar aglari ve otomobil e s T

teknolojileri konusunda kendi tasarimlarini yapmasina izin
veren bu araclar i¢cin Jobs sunlar1 séyler: “Bunlar bana
insanin arastirma ve 6grenme ile ¢evresinde bulunan
gériinliste cok karmasik seyleri anlayabilecegi ybniinde
muthis bir 6zgliven kazandirdi. Bu bakimdan ¢ocuklugum
cok talihli gegcmistir.”

HEATHKIT MAIL ORDER CATALOG NO. 848
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Kullandigimiz birgok teknolojinin ¢ikis noktasi olan
Silikon Vadisi’nden yiizlerce érnegini bulabilecegimiz geng yasta bliyiik isler
bagaran bu insanlarin en bliytik ortak noktasi teknolojinin bir tretim araci
oldugu gercgegini cocuk yasta fark etme sansina sahip olmalaridir!

Bu nedenlerden dolayir Mersin’de ilk kez agilan Gifted CODER “Cocuk igin
Bilgisayar Programciligi Egitimi”nde ¢ocuklarimiz aldiklari programcilik ve tasarim
egitimleri ile farkindaliklarini ortaya cikaracak ve geleceklerini kendileri yazacaklardir.

Biz de cocuklarnimiza bu sansi vermeliyiz!

Teknolojiyi tiiketen degil, dreten nesiller yetistirelim.



http://blog.bilgiyazan.com.tr/neden-cocuk-bilisim-akademisi/#bill-gates-microsoft
http://blog.bilgiyazan.com.tr/neden-cocuk-bilisim-akademisi/#mark-zuckerberg-facebook
http://blog.bilgiyazan.com.tr/neden-cocuk-bilisim-akademisi/#steve-jobs-apple

Programlamayl SCRATCH ile 6gretiyoruz?

MIT Medya Laboratuarinda gelistirilen Scratch Logo programlama dilinin en geligmis
orneklerinden birisidir. Scratch bir grafik programlama dilidir. Okuma-yazma bilen ya da yeni
o6grenmeye baslayan her cocuk Scratch’i kolaylikla 6grenebilir.

Scratch ile gocuklar teknolojiyi cok daha akici bir sekilde kullanmayi ve teknoloji ile
yaratmayl &greneceklerdir. Cocuklarin kullandigi multi-medya araclarinin  ¢odu daha
Onceden bagkalari tarafindan yapilir ve bir paket olarak gocuklarin dnlne gelir. Cocuklar
multi-medya urUnlerini sadece tiketirler.

Scratch cocuklarin kendi multi-medya tasarimlarini yapmalarini, karsilastiklari gercek
hayat problemleri kargisinda teknolojiyi kullanarak yaratici ¢ézlimler ortaya koymalarini ve
kendilerini degisik sekillerde ifade ederek 21. ylzyil becerilerini kazanmalarini saglar.

hayal et
»

Scratch ile bilgisayar programi yazmak icin
kodlarin bloklar halinde Ust Uste ve yan yana bir araya
getiriimesi gerekir. Cek-Birak 6zelligi sayesinde
Scratch ile programlama 6grenmek ¢ok kolaydir.

programla
»

programlama

paylas
\_.

Scracth ile resim, ses, muzik gibi cesitli medya araclarini bir araya getirebilir, kendi
animasyonlarimizi, bilgisayar oyunlarimizi tasarlayabilir ya da interaktif hikayeler anlatabiliriz.

Scratch;
Algak tabanhdir : Baglamasi kolaydir.
Genis duvarhidir : Cok cesitli projeler yapilabilir.
Yuksek tavanhdir : Basit bilgilerle karmasik projeler yapilabilir.

Scratch ile 6nemli kompultasyonel ve matematiksel kavramlari dgrenebiliriz.
Cocuklar kendi bilgisayar oyunlarini tasarlarken Tekrar, Rastgele Sayilar ve Diziler gibi
kavramlar ile tanisir. Cocuklar kendi bilgisayar oyunlarini tasarlarken degiskenler yaratabilir
ve bu degigkenleri program icinde kullanabilirler.

Scratch ile gocuklar anlamasi zor olabilecek bu kavramlari anlamli bir bitin icinde
motive olarak 6grenirler. Matematik dersinde degdiskenlerin ne oldugunu anlamakta zorlanan
bir cocuk kendi bilgisayar oyununu tasarlarken degiskenlerin ne oldugunu daha kolay bir
sekilde ogrenir.

Scratch ayrica ¢ocuklarin tasarlama becerilerini de gelistirir. Bir fikirden yola ¢ikan
cocuk bir taslak yaratir ve karsilastigi problemleri ¢cdzerek bu taslagi bir proje haline getirir.
Scratch cocuklarin mantiksal dusinme, bdcek (hata) bulma ve temizleme becerilerini
gelistirdigi gibi cocuklarin projeleri Uzerinde kararlilikla ¢alisma disiplinini saglar.

Cogu insan icin bilgisayar programlamak zor ve uzmanlik gerektiren bir is oldugunu
dusunur. JAVA ya da C++ gibi geleneksel programlama dilleri icin bunlar dogrudur ve ¢cogu
insan icin bu dilleri 6grenmek zordur. Ornegin, JAVA dili ile yazilmis agagdidaki program
calistirildigr zaman bilgisayar ekraninda "merhaba dlinya” yazisinin gcikmasini saglar.

Scratch bilgisayarlarin daha glglenmesi ve arayuzlerin gelismesinden faydalanarak bitiin

bunlari degistirir ve bilgisayar programla becerisini ve bilgisini cok genis kitlelere ve 6zellikle de
cocuklara ulastirir. Ayni programi JAVA yerine Scratch ile yazmak ¢ok daha kolaydir.



“SCRATCH” ile 21.Yiizyil Ogrenme Becerileri;

1. Bilgi ve iletisim Becerileri;

Bilgi ve Medya Okur-Yazarligi: Ogrenciler SCRATCH projeleri izerinde galisarak
yazi, goruntu, ses ve animasyon gibi ¢esitli medya araclarini segme, yaratma ve
yonetme becerilerini kazanirlar.

lletisim Becerileri: Bugliniin diinyasinda etkili
iletisim icin yazma ve okuma becerilerinin
Otesinde duisunmek gerekir. SCRATCH ile
gengler gesitli medya araglarini segip,
uzerinde oynayip, diger medya aragclari ile
birlestirerek kendilerini yaratici ve guglu bir
sekilde ifade edebilirler.

2. Diisiinme ve Problem C6zme Becerileri

Elestirel Dusunce ve Sistem Dusuncesi: Gengler SCRATCH projeleri Gzerinde
calisirken elestirel disiince ve sistem dustncesi araglarini kullanirlar. Bir projeyi
tamamlamak i¢cin zamanin ve degisik karakterlerin bir arada yonetilmesi gerekir.
interaktif girdilerle

Programlama becerisi 6grencilere algi, geribildirim ve diger temel sistem kavramlari
Uzerinde duguinme imkani verir.

LU' Us % js 9ALEL
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Problem Tanimlama, Bicimlendirme ve C6zum: SCRATCH problem tanimlama ve
¢bzme surecini tasarimi anlamli bir butin igine yerlestirerek destekler. SCRATCH
projesini tamamlamak igin bir fikir bulmak, karsilasilan sorunlari adim adim pargalara
ayirmak ve SCRATCH programlama bloklari ile uygulamaya koymak gerekir.
SCRATCH 6grencilerin yazdiklari program kodlarini dinamik olarak degistirmelerini
ve sonugclari hemen goérebilmelerini saglayan denemelere agik bir ortam yaratir.
Ogrenci tasarim siireci boyunca denemelerde bulunur ve tekrarlan problemleri ¢dzer.

Yaraticilik ve Entelektlel Ilgi: SCRATCH bugiiniin hizla degisen diinyasinda gittikge
onemli olan yaratici dustinceyi gelistirir. SCRATCH ile gengler 6nceden belirlenmis
bir sorunu ¢ozmek yerine beklenmedik sorunlara yenilikgi cozimler getirirler ve
ortaya c¢ikan yeni sorunlari ¢gozmek igin hazirlanirlar.



3. Kendini Yénetme ve Is Birligi Becerileri

Kisiler Arasi ve Beraber Calisma Becerileri:
SCRATCH programlari grafik bloklar ile yapildigi i¢in
program kodlari diger programlama dillerine kiyasla
daha kolay okunabilir ve paylasilabilir. Gérsel
nesneler ve pargall program kodlari 6grencilerin
beraber ¢alismalarina firsat verdigi gibi gorsel
nesneleri ve program kodlarini kendi aralarinda
paylasmalarina firsat verir.

Kendini Yonetme: Bir fikri alip o fikri SCRATCH ile
programlamak devamlilik ve alistirma gerektirir.
Genclere kendileri igin anlamli olan projeler Uzerinde
caligirken tasarim ve problem ¢ézme surecinde ortaya ¢ikan sorunlar ve
basarisizliklar karsisinda kendi fikirleri motive edici bir katki saglar.

Sorumluluk ve Uyum Becerileri: Ogrenciler
SCRATCH ile yaptiklari projeleri bagkalari ile
paylastiklarindan bu kisilerin projeleri
hakkinda dusundukleri ve verecekleri tepki
ogrenciler icin dnemlidir. SCRATCH
projelerini degistirmek ve duzeltmek ¢ok
kolay oldugundan gerekli degisiklikler alinan
geribildirim ile gerceklestirilebilir.

Sosyal Sorumluluk: SCRATCH projeleri paylagimi kolay oldugundan 6grenciler
projeleri ile dGnemli gordukleri sorunlari kendi gevrelerinde ve uluslararasi SCRATCH
toplulugunda tartismaya acabilir.
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Cocuklarimizin alacagi iyi bir Programcilik ve Tasarim Egitimi ile;
- Yaratici Digince
- Aragtirmaya tesvik etme
- Matematik ve analitik digiince altyapisini gelistirmek,
- Takim olarak ¢alisma yetenegini kazanmak,
- Sosyal Geligsim
- Psikolojik Gelisim
- Teknik Kavramlarla Tanigma
- Bilimsel digiinme
- Problem ¢ézme
- Zaman hakimiyeti
- Konsantrasyon
- Esnek diigtinme
- Gozlem
- Analiz-Sentez
« Hayal giicii ve yaraticiligini kullanma,
- Hem sonug hem de siire¢ odakli diisiinme,

- Uzun siireli hafiza kullanami ile bilgiyi igsellestirme,

..yeteneklerinde ¢ok yiiksek derecece gelismelere sebep olur.
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COCUKLAR iCiN BILGISAYAR PROGRAMCILIGI ADLI KURSUMUZU
BASARI ILE TAMAMLAYARAK BU KATILIM BELGESINI
ALMAYA HAK KAZANMISTIR

ERTAN DINLER GOKHAN SU
ELEKTRONIK TEKNIKERI BILGISAYAR MUHENDISI
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BASARILARIMIZ...

"AR-GE Proje Pazari 2015"de, Gifted CODER Mersin Ogrencileri ; 4 “
*Scratch Kullanimi ve Akilli Ev Otomasyonu* projeleri ile




BASARILARIMIZ...

Gifted CODER Mersin Ogrencilernin AR-GE Proje Pazari Odiil Haberi

AR-GE PROJE PAZARI BiRINCILiK ODULU MERSIN UNIVERSITESI'NDEN [T 1311V 3SR

AR-GE Proje Pazar 2015 Odiilleri sahiplerini buldu. ki giin siiren organizasyon sonunda Icel Anadolu
Lisesi’nden Saheste Balkan, Mustafa Emre ve Batuhan Korkmaz’a ait ‘Diisiik Maliyetle Is1 Yalitim Saglayan
Boraksh Boya’ adh proje iiciincii olurken, Mersin Universitesi Teknik Bilimler Meslek Yiiksekokulu’ndan Bilal
Akboga, Furkan Uyamk ve Alican Ozcan’a ait ‘Cankurtaran Helikopter’ isimli proje ikinci oldu. Birincilik
édiilii ise Mersin Universitesi Elektrik Elektronik Miihendisligi’nden Yrd. Doc. Dr. Alkan Alkaya, Ilter -
Tiirkmenli, Orhan Ates, Adem Karakuzulu ile Ibrahim Ké¢’iin ‘Elektrikli Araclar Icin Batarya Yénetim

Sistemi Tasarimi ve Gergeklesmesi’ isimli projesine verildi. Teknopark Ozel Odiilii ise Egitsel Bilgisayar

Oyunlar: Tasarmnda Scratch Kullanimi ve Ev Otomasyonu Uygulamas: adh proje sahipleri Ekin Inan, Ada

Besir Bayraktar, Goksu Durukan, Umutcan Yildizhan ve Inci Kaya ile danismanlarn Gékhan Su ve Ertan

Dinler’e verildi. Ogrenciler diillerini Mersin Universitesi Rektérii Prof. Dr. Ahmet Camsari, Mersin Ticaret ve
Sanayi Odasi (MTSO) Yénetim Kurulu Baskam Serafettin Asut ile Mersin Teknopark Genel Miidiirii Ozgiir

Durmaz’dan aldw.

£9 08 May 2015

Akilli Ev Otomasyonu Projeleri [

Vi,

Mersin Universitesi ve TUBITAK isbirligi: MTSO. KOSGEB. Mersin Tarsus OSB ve Mersin Teknopark destegi ile

diizenlenen AR-GE Proje Pazan 2015. kapanis toreniyle sona erdi. Bu yil organizasyon gergevesinde Mersin

Universitesi. Toros Universitesi ve Konya Selcuk Universitesi nin yaninda Anadolu ve Fen Lisesi 6grencileri de yaristy.

7-8 Mayss tarihleri arasinda iki giin boyunca sergilenen 45 proje katilimcilarin biiyiik begenisini toplad.



Gifted CODER Mersin Ogrencileri; Okullarinda gergeklesen Bilim ve Proje senliklerine
"Scratch Kullanimi ve Akilli Ev Otomasyonu" projeleri ile katildilar.

AlysiforerOntap iiMersin GELECEK KOLEJI MERSIN

v T
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Mersin Universitesi Tubitak Bilim Senliginde NAMIK KEMAL ORTAOKULU, NECATI BOLKAN ORTAOKULU ve
NECDET ULGER ORTAOKULU okullarindan gelen ufak misafirlerimize programcilik egitimi verdik.




Gifted CODER Programlama Ogrencileri,
Mersin Universitesi TEKNOPARK'da Yazilim ve Bilisim Firmalarini ziyaret edip meslekleri hakkinda bilgi aldilar.

Ev sahipligi yapan firmalarimiz olan;
PMS, CUMITAS, EPATI ve CREAS’a tesekkiir ederiz.



| | Gifted CODER Mersin

ﬁ Fatma Aka
31 Temmuz, 22:27

Harika bir ekiple tanistik! Pek cok 6gretmenden cok
daha yakin, cok daha arkadas oldular cocuklara.
Bilgisayari islevsel yonuyle kullandinp biz velilere de bir
oh nefes aldirdilar! Sevgili gifted coder ekibine cooook
tesekkurler.

Begenmekten Vazgec - Yorum Yap Ol

m Umutcan Yildizhan

m: Mersin Universitesi, TUBITAK, MTSO ve Mersin
Teknopark'in ortaklasa duzenledigi AR-GE proje pazari
2015'de, Gifted CODER Mersin ekibi olarak “Scratch
Kullanimi ve Ev otomasyonu” projemizie JURI OZEL
odulinu kazandik :) Basari beigemizi Mersin
Universitesi Rektorl Prof. Dr. Ahmet Camsari, Mersin
Sanayi ve Ticaret Odasi Baskan! Suleyman Asut ve
Teknopark Genel Miduri Ozgur Durmaz'in efinden
aldik. Bize bu imkani veren Gokhan SU Mersin, Ertan
Dinler, Oicay Canturk e cok tesekkur ederim.

Begen - Yorum Yap 12 1 2 1 Paylagim

Fadime Yildiz — @) Gifted-Coder ekibine ve
H hocalarimiza emeklerinden dolay! cok tesekkur
ederim.oglum 10 yasinda ve bilgisayarda yeni
seyler yapmay! arastirmayi uretmeyi cok
seviyordu,gifted-Coder ile tanistiktan sonra butun
bunlari daha profesyonel bir ekible bilincli bir
sekilde yapiyor.Ayrica bir aile gibi karsilayip
iigilendiginiz icin cok cok tesekkur ediyorum
1 Temmuz 2015 - 1 Degerlendirme

Begenmekten Vazgec - Yorum Yap - %3

Yilmaz Yildizhan — @) Oglum, Gifted
Coder'da aldig: 1 ayhk egitimin sonunda oyun
programi yapmaya bagladi. Bu egitim oglumun
mesiek secimindeki kafa kanigikigini da ortadan
kaldirdi. Oglumun tek hedefi var artik. Bilgisayar
muhendisigi...

25 Nisan 2015 - 1 [ sriendirme

Yorum Yap - 53

Begenmekten Vazgec
& 1 Paylagim

Egitimlerimize katilan ¢ocuklarimiz ve Velilelerinin Hakkimizda yaptiklari yorumlar;

Murat Giil — @ ben bir giftedcoder 6grencisiyim ve burada
aldigim egitim sayesinde son derece eglenceli yazilimlar
yapabiliyorum ve burayi herkese oneririm.

Begen - Yorum Yap - yaklasik bir hafta once - 1 De:

«*/ Ertan Dinler bunu begendi.

Utku Tahsin Kok — @9 Gifted CODER Mersin gordagim en
guzel kurs. Cok eglenceli bir yer basta Gokhan Su hocam olmak
tizere tim hocalar bize cok yardim ediyorlar ve bize cok ilgi
gosteriyorlar. Herkese bu kursu tavsiye ederim

Begen - Yorum Yap

Yorum yaz

Omer Affan Soykok — @3 Ben gifted koder sayesinde
yaraticihigi bilgisayara tasiyip o yaraticiligi mikemmel bir sekilde
kullanmayi 6grendim ve bu bilgilerimin bana cok yararli olacagin
distindyorum bu kursu sizlere de tavsiye ediyorum

Begen - Yorum Yap - yak

Kevser Goziibenli Elgi — @ Bu kursun bana cok yaran oldu
bilgisyarda oyun yapmayi program yapmayi 6grendim ve cok
eylendim.

Begen - Yorum Yap - yak

« Ertan Dinler bunu begendi.

Yorum yaz

Ozgiir Kus — @3 ben cok eglendim bircok sey 6grendim birdaha
gitmek isterim

Begen - Yorum Yap bir hafta once - 1D

A | vorum yaz

Sibel Yuksel — @ Ahhh nasil da kaplad: bitan hayatimizi
derken gulimsetiyor hepimizi :) Ekin cok mutlu, yeni bir pencere
sahibi oldu boylece

Beden - Yorum Yap - yaklasik 4 ay once

% Gokhan SU ve Ertan Dinler bunu begendi.






15 Yasindaki Programci Cocuk Rekor Kirdi

Liitfi Karaca tarafindan 10 ay énce dnce eklendi A+ A-

Ben Pasternak, su anda "One” isimli bir projede calisiyor. Bu projenin temel mantigi sosyal medya
hesaplarimizdan gelen uyarilari tek bir ¢ati altinda toplayabilmek. Umariz ilk uygulamasi gibi bir
patlama yasar dileklerimizi buradan evrene yolluyoruz.

Facebook'ta Paylas Google +'ta Paylas

Bu cocugun adi Ben Pasternak. Pasternak'in basarisi ise heniiz 15 yasinda olmasina
ragmen ismini muhtemelen duydugunuz, indirme rekorlari klranllmpossible Rush'll

Klcuk yaslarda birseyler tiretebilen cocuklar her zaman
gelecekte parlak islere imza atmislardir. Bu haberimizde
geleceginin ¢ok parlak oldugunu distindigimuz bir
cocuktan bahsedecegiz.

Bu cocugun adi Ben Pasternak. Pasternak'in basarisi ise

hentiz 15 yasinda olmasina ragmen ismini muhtemelen p—
duydugunuz, indirme rekorlari kiran Impossible Rush’i f 5 \
yapmasi. Eger ismini duymadiysaniz yakin zamanda bu =
cocuk ¢ok konusulacak gibi duruyor. [ [~ vy -
Avustralya, Sydney'de oturan Ben Pasternak, Impossible Rush’'in kodlamasinin birkag saat slirdiigunu |
belirtiyor. Facebook Uzerinden tanistigi Austin Vallaskey ile birlikte dustinerek aklina gelen fikri |

hemen uygulamaya koyuyor.
Carlos Fajardo isimli bir sosyal medya uzmani bu iki cocugun oyununu ve oyundaki 1511 goriyor ve
hemen oyunu tiim haklariyla satin almak istedigini belirtiyor. Bunun karsiliginda 200 dolar vererek
oyunu satin aliyor (resmen kandirmis cocuklari). Oyunu marketlere koyduktan sonra ilk 6 haftada

I toplam 300.000 indirmeyijgeciyor. Bu rakam, oyunun c¢iktidi siralarda Gmail, Twitter, Vine gibi
buylk uygulamalarin indirilme sayisini geciyor. Tabi bunu géren Pasternak yeni uygulamalar yapma
konusunda gaza gelmekten geri kalmiyor.




Huzurlarinizda 13 Yasindaki Dunyanin En Gen¢ CEO'su!

13 yasinda bliyuk ihtimalle halen buylylince hangi meslegi yapmak istediginizi
diisiiniiyordunuz degil mi? Oniintizde uzun bir vakit oldugunu, halen hayal kurmak icin zamaniniz
olduguna inaniyordunuz?

Jordan Casey ile tanisin. 13 yasinda ve hayal kurmak
yerine hayallerini gerceklestirmek icin yola ¢iktiginda
sadece 9 yasindaydi. Bugiin diinyanin en geng programcisi,
App Store uygulama gelistiricisi ve CEO’su. Onlarca tlkede
en saygin seminerlerde konusmalar yapiyor ve ilk bilgisayar
oyununu gelistiriyor.

irlandali Jordan Casey heniiz 9 yasindayken Flash
Uzerinden oyunlar gelistirmeye basladi. Zamanla bunun

e ' ileride de yapmak istedigi meslek oldugunu anlayan Casey,
hayal kurmakla yetinmedi ve gergeklestirmek igin kisa slirede inisiyatif aldi. Oyun yazmak igin
gerekli olan tiim programlari sadece 10 yasinda 8grendi. Ustelik bir yandan da okuluna
aksatmadan devam ederken.

Casey 12 yasinda ilk App Store oyunu Alien Ball Vs Humans'i satisa sundu ve sirketi Casey
Games'i kurdu. Sirketinin gelistirdigi oyunlar bir kenara diizenli bir sekilde diinyanin dort bir
yaninda konferanslara katiliyor ve aralarinda LinkedIn, Amazon, PayPal gibi sitelerin CEO’larinin da
bulundugu dinleyicilere geng bir CEO olarak zor yoldan 6grendiklerini anlatiyor. Sadece gectigimiz
birkag ay icinde Almanya, ingiltere, Fransa, ABD ve Hindistan’da konferanslara katild.

Casey’nin kahramanlari Apple’in kuruculari Steve Jobs, Steve Wozniak ve fenomen haline
gelen Minecraft oyununun yaraticisi Markus Persson. En iyi fikirlerini ise anneannesinin evinin
arka bahcesinde duvara sut ¢cekerek top oynadiginda buldugunu soyliyor. Bir sonraki hedefi ise
sirketi ile XBOX ve Play Station icin oyun gelistirmek.

Jordan Casey’nin hikayesinden alinacak ¢ok ders var ama bunlarin gogunu uygulamak bizim
icin gec olabilir. Belki cocuklarimiz i¢in... Video oyunlari ve teknolojiyi ¢ocuklarinizda gegcici bir
heves veya zararli unsurlar olarak gérmeyin. Eger cocugunuzun bunlara ilgisi varsa, teknolojiyi
sadece tiketen degil, lreten birisi olmasi icin de onu cesaretlendirin. Oyun ve programcilik
sektori sahip oldugu devasa imkanlara ragmen halen bir okul diplomasi yerine sahip olunan
beceriye bakilan nadir sektorlerden birisi. Cocugunuz eger teknoloji ile i¢ ice olmak istiyorsa, bunu
bir tehlike olarak gérmeyin, cocugunuz icin bir firsata ve kariyere nasil cevirebileceginizi distinin.

Casey Games'i caseygameswebsite.blogspot.com adresinden inceleyebilirsiniz.

http://www.girisimhaber.com/post/2013/10/21/Dunyanin-En-Genc-CEOsu-Jordan-Casey.aspx

CH=EY GAMEZ=




isvigreli ilkokul 6grencileri robotlara ‘yazi yazmayi
ogreterek’ dil bilgilerini gelistiriyor...

isvigre robotlarin kullanimini anaokul ve ilkokul egitimi diizeyinde bambagska bir

noktaya tagsimaya hazirlaniyor.

isvigre Federal Teknoloji Enstitiisii (EPFL) tarafindan gelistirilen “CoWriter”
isimli robot anaokul ve ilkokul seviyesindeki 6grencilere yazi yazmayi 6grenme ve
bilgilerini gu¢lendirme konusunda yardimci oluyor. Program cergevesinde 6-8 yas
arasindaki ¢cocuklar robotlara yazi yazmayi é6gretiyor. Bunun icin dnlerinde bir
tablet bulunuyor ve once sesli olarak kelimeyi adi verilen robota heceliyorlar ve nasil
yazilacagini tablet Uzerinde gosteriyorlar ardindan ise robotlar kelimeyi dogru olarak

yazmaya caligiyor ve hatalari varsa yine gocuklar tarafindan yonlendiriliyor.

Projenin mimarlarindan olan Séverin Lemaignan yaptidi aciklamada,
pedagoijide yer alan “the protégé effect” prensibi Uzerine bu sistemi gelistirdiklerini
aktardi. Buna gore c¢ocuklar, robotlari egitirken, onlara yaptiklari hatalari gosterirken,

kendilerini daha iyi ve sorumlu hissederek dikkatlerini toparlayabildiklerini belirtti.

“CoWriter” projesi su an igin henuz test slirecinde ve robotlarin algoritmasi
gelistiriimeye devam ediliyor. 6-8 yas arasindaki 70 ¢ocuk haftada 1 saatlik pratiklerle

robotlara 1 ay boyunca yazi yazmayi égretiyorlar.

http://webrazzi.com/2015/06/08/isvicreli-robot-ogrenci/ 8 Haziran 2015



http://webrazzi.com/2015/06/08/isvicreli-robot-ogrenci/
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Cocuk ve Bilisim Grubu,
Mayis 2014'te
“Bilgisayar

d R Programlama Cocuk
| Oyuncagi” adli bir
etkinlik diizenleyecek.

6grencilerinin yer
alacag etkinlikte
katilimcilar kendi
bilgisayar programlarini
yazacak, web sitelerini
tasarlayacaklar. Projeyle
100 bin 6grenciye
teknolojinin Uretim
asamasinin égretilmesi
hedefleniyor

on yillarda egitim uzmanlari ve

psikologlar ailelere ocuklarn

bilgisayar ve internetten uzak

(3
tutmalar yoniinde tavsiyelerde
bulunuyorlar. Ancak Tiirkiye

i Biligim Dernegi (TBD) Ankara
Yaénetim Kurulu Uyesi Dog. Dr.
Selguk’ ir'e gbre bu yanhg bir kam. “ABD,

ABiilkeleri ve Giiney Kore gibi geligmis tilkeler
tam tersine gocuklarin miimkiin olan en erken

yasta biligimle {iretim yapma becerisi
H S A e

diyen Ozdemir, burada dnemli olan noktann
gocuklarin bi]i;im araglarin kullanip
kull 1degil, nasil kullandik]
oldugunu syliyor.
Diinyadaki '.rendm yenl msdlenn bu

m yerine,
onlarn bunlarla olan etkilegimlerini daha
anlamh ve kaliteli hale getirmek oldugunu
kzydeden Ozdemir gocuklarm
olarak gormcmclm gercktigine dxkkal
gekiyor. Bu konuda alg yaratmak i¢in
de TBD ¢atis altinda bulunan ‘Cocuk ve
Biligim' uzmanlik grubu ve “TBD Geng’
tarafindan “Bilgisayar

Programlama Cocuk
Oyuncag” adl bir etkinlik
diizenleyeceklerini
sozlerine ekliyor. 100 bin
Bgrenciye kendi bilgisayar
programlarim yazip, web
sitelerini tasarlamay

ofgretmeyi
hedefledikleri

ailgili Dog.
Dr. Selguk Ozdemir ile
goriipti

Ilk, orta ve lise |

Loy v,

- P
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Tiirkiye Biligim Dernegi olarak Mayis
2014'te 5 giin siirecek “Bilgisayar
Programlama Cocuk Oyuncag” adh bir
etkinlik ditzenleyecegiz. {kokul birinci
simf digindaki ilk, orta ve lise

dgrencilerinin, her giin bilyiik keyifle
oyun oynadiklan ve sosyallegtikleri

bilgisayar ve internet teknolojileriyle

—

Ry
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™ Burada onemli olan nokta rouk]ann biligim

Son yllarda iilkemizde yogun bir bi¢imde klamak yerine, onlarn bunlarla olan
egitim uzmanlan ve psikologlar ailelere e?.kﬂq]mleﬁni daha anlamli ve kaliteli
gocuklarm bilgisayar ve internetten . Egitimlerime katilan 10
tutmaya yonelik tavsi bul ken, ABD, daki bir gocugumuzun babas: “oglum
AB ulkelen ve Guney Kore gibi geh;mxg iilkeler amk bilgisayar1 oyuncak olarak

kiin olan en erken r” demigti. Varilmak istenilen

yasta blli;imle ﬁreﬂm yapma beoeﬁsl nokta burasi.
ktel Buanlamda, son 3-4 yildir diinyada
artan dlgiide “Cocuklar fcin
araclarimi kullamp kullanmamalan degil, nasil programlama”, “Cocuklar igin robot
kullandiklar. tasarim ve programlama”, “Cocuklar igin
Geligmig ulkclcr amagsiz gekilde bilgisayar web tasanimi” gibi konularda kaynak sayisi
baginda sosyal alarda gezinmeleri veya sadece hlzla axtmxyabnglde ODTU Yaymeilik,
bilgisayar oyunlari oynamalan yerine, cocuklarin ¢in Programlama” ve
Cocuklar lcm Web Tasarimi”
kitaplarimun 6 ay igerisinde ikinci
baskisin gergeklegtirdi. Boyle bir satigi onlar da
beklemiyordu, fakat goriinen o ki ashnda
iilkemizde de ailelerin buna yonelik bir beklentisi
var. Bu kapsamda gergeklegtirdigimiz bir yitksek
lisans ve bir doktora galigmasinda, gocuk ve
. ailelerin erken yaglarda verilen programlama
egitimine yonelik gok olumlu tutum iginde
olduklarini gorme gansimiz oldu. Bunun
& . cocukl i 1
yonelik bilgi ve becerileri rahathkla
kazandiklarim gozlemledik.

Basvurular 15 Ocak'ta basliyor
© Oprenciler etkinligie ne zaman ve nasil
ketlacakiar?

Etkinliklerde bir okulun yer almas: igin bir
Bigretmenin okulu sisteme kaydetmesi yeterli
olxkaagvmularlS()mk’la

ya.pxlabllecd(. Fﬂunllknenenazﬂu ayonceden

igerilerine ergcbilccckler. Boylece,
iaideri bl lacakl
Eddldﬂchaﬁaslboyunm.ogenqler
8 irchberlginde -2 saatsires
bu teknolojilerin bir tiretim ve problem ¢ozme p ; ve web hsmal:
araci oldugunu erken yaglarda fark etmeleri Klar. Etkinlik igerikleri h dece bi
. 2 0 ; yﬁnﬁndcwhsmnlaryﬁrﬁﬁyur.Bclldqokbasitbir bilgisayar jeksi; ) flarda hem
Programlama Cocuk Oyuncay” projesiyle iken 6-10 yas ortalama lacak ama su ¢ok faydali bir stvi b lerin kull da olan bil {arin da
genellikle biligim teknolojilerinin titketim lml‘lmmayn‘ baglama yag1 6'dur. 11-15 yas olmmmamgmenqokfazlna]umws] 3 buhundudy ke Jarda gergeklegtirilebilece}
lOObmoocugumuzumlkbllpsayar b dakl: i iﬁe}O’dm:‘Aym i 615 gikiyor. Benzer  gekilde hazrl Baylece leri
m lan gocukl BT aragl d yaklagik yitzde pelulde gomklanngokegjeneellverenkll yapsmldanbmtonhaztﬂlklaﬂnmtcrwt
taar g hedeivbeus bir iretim ve degier yaratma arac1 oldugu algisma 45,65 hemen hemen her ginintemet kullanyor. internet teknolojilerini kontrolsi kindikl
© Etkdnligl Kimler dizenllyor? vefarkindalipma rkenyaslarda sahipolmalan ~ Cocuklannapriikh olarak ddevyapmak, oin - ve yogun kullanmalarimniyi bir sy oldugunu geklestirebilecekler. Ogrenciler, gelistidikd
Etkinlik Tiirkiye Biligim Dernegi (TBD) amaglamyor. Giinlik olarak kullandifs web Sy ye sl rae et katilmak kimse soyemiyor. Buanlamda,dinyadikitrend Jamalan etkinlik websitesine yilkdeyerck tim
gatstaltinda bulunan “Cocuk Bilisim” uzmanlik  sitelerini ve bi sinin d "““An":k‘c‘.’ ‘“‘"""g‘; e/ yeni nesilleri ik iilkeyle paylagabilecekl
grubu ve TBD Geng tarafindan organize ediliyor. irebileceginin farkina varmasticinprojeye __ Ancak diger yandan dason illar
‘Cocuk ve Bilisim Grubu', bir ok iiniversi katilan her g Kiigilk bir program € A " M.-a]m lgisayar ve
kamu ve 6zel sektor kurulugunda yer alan yazarak bilgi ir verebildigi O s g e 2
umardardannwydanagelmd(mTBDGenq’lse, azbir web sayfa R
der izin Ankara gubesinde kayith bulunan olusmnnxslmhea:myomz, eﬁ“’ﬂ‘kl"ﬂemﬂ‘l‘“ﬂb‘hﬂmv‘mﬂ"mn

vcagtrhkholarakAnkamdahliscve
lerde egitimlerine devam ed

Cocuklar her giin internette

korunmasmna yonelik caligmalar yapiliyor. Bu tiir
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basit bir gey oldugunufxrk Ogrenciler kendi okullarinda, Scratch, " Boyutlan kiigiilen, ﬁyadan dugcn, islemhizi
etmelerine yonelik bir etkinlik M.laosoﬁ Small Basic, HTML/DHTML artan bilgisayar ve tiirevi
olacak. Projenin amac geng lojilerini kul neyapmasi erigim tiim diinyada hizland: ve kolaylagt.
nesillerin yogun bir bicimde gerektigini soyleyecekl v:l]ksuylsa.l' {inl Ulkemizde de 2013 TUIK rakamlarina gore 16-
kullandiklar bil, ve lig kler. O; i mhberl@.nde 74 yag araliginda bilgisayar ve internet kullanim
tiirevi cihazlarla internet kiigik | klar ve web rakamlanyuzdeés-‘l-ﬂarda.l'hzhmtemmle
knolojilerinin sadece bi layacaklar. Yine o hafta igerisinde ocukl ve tiirevi cihazlarin satin alma orani
tiikketim degil, ashnda bir bilgi: ve internet dii dnemli Iizla artiyor; dogru orantil olarak ¢ocuklarin da
deger yaratma araci oldugu sirketlerinde geng yaglarinda & "L’lcrclmza biligim cihazlarim kullanma oram giin gegtikce
algsim erken yillarda atan agtabey ve abl. lavideo } artiyor. Yine TUIK verilerine gore 6-15 yag arast
L 1 glamak. En az ligryla sohbet edecekler. “Bilgisayar gocuklarda bilgisayar kullanma yag ortalama 8
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Yazilim egitim ¢ocukluktan bashyor
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E>ebeveynlen'n bu konuda bilgilendirilmesi i¢in gegen hafta sonu Kadir Has

Ulkeler arasinda gelismisligi gosteren baz dlgiiler var. Bir tilke kendi
otomobilini, u¢agini, gemisini, cep telefonunu, bilgisayarim tiretemiyorsa
geligmis tilkeler arasinda yer almasi zor. Ancak onlarnn icat ettigi teknolojileri
satin alarak yoluna devam edebilir. Bu 6l¢li hentiz degismis degil ama
Hindistan, Israil, Brezilya, Arjantin ve Irlanda gibi iilkeler yazihmla kahplar
zorlamakta. Tiirkiye neden bu tilkeler arasinda yer alip yazihmda s6z sahibi
olmasimn? Ulkemizin gelismis iilkeler arasinda yer alabilmesi icin kendi
otomobilini, cep telefonunu liretmesi zaman alabilir ama yazilim sektoriintin
gelismesi ve disa agilmasiyla bu agig1 kapatabilir.

Bilisim Zirvesi tarafindan M2S Arastirma sirketine yaptirilan arastirmaya gore
ailelerin yiizde 84,911 ilkokulda bilisim egitimi verilmesini istiyor. Yiizde
80,77si ise ¢cocuklarim gonderecekleri okulu segerken bu alanda egitim
verilmesinin se¢imlerini olumlu yonde etkileyecegini belirtiyor. Arastirmanin
sonuglarindan yola ¢ikan Bilisim Zirvesi, cocuklarin ve genclerin teknolojide
kullanic: olmaktan bir adim Gteye gegmesi, ‘liretici’ olmay 6grenmesi ve

Universitesi Cibali Kampiisii'nde, ¢ocuklar icin bilisim zirvesi yapildi. Zirve'de,
“Download Toplumundan Upload Toplumuna” isimli ¢alismasi ile yer alan
Gazi Universitesi Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi B6liimii Ogretim
Gorevlisi Dog. Dr. Selguk Ozdemir, sorularimizi cevaplandirda.

Selcuk Ozdemir, ¢ocuklarin bilisim egitimine 6rnek olarak ABD’de “Hour of
Code” projesini gosteriyor. 1 milyon ¢ocuga temel kodlama 6gretmeyi ve bu
becerilerin miimkiin olan en erken yaslarda kazamlmasinin 6nemini ailelere,
egitimcilere ve ¢cocuklara fark ettirmeyi amaclayan proje kapsaminda Baskan
Obama, “Cocuklar! Bilgisayarlarda sadece oyun oynamayin, bir oyun da siz
gelistirin. Bunu yapmaniz sadece sizin degil, tilkemizin gelecegi i¢in de ¢cok
énemli.” demisti. Ulkenin en iinlii sanatcilar1 ve sporcular: bu etkinligin
reklamlarinda yer aldi, en biiyiik sirketleri yaklasik 10 milyon dolar bag:s
yapti. Sonug olarak 2'nci yilda ulagilan ¢ocuk sayis1 hedeflediklerinin
neredeyse 40 kat1 olarak gerceklesti.

Ozdemir, Avrupa Birligi'nin de “Code Week EU” adi altinda, tiye tilkelerin
bagbakanlarinin ve egitim bakanlarinin katildig “7’den 77’ye kodlama”
etkinlikleri diizenledigine dikkat cekiyor. Ilk yilinda 300, ikinci yilinda ise
1000'’in tizerindeki etkinlige on binlerce Avrupali cocuk ve geng katildi. AB,
iiye tilkelerin egitim bakanlarina 2014 Temmuz ayinda bir mektup yazdi:
“AB’nin, ABD ve Uzakdogu ile rekabet edebilmesi i¢in yeni nesillerin miimkiin
olan en erken yaslarda kodlama becerisi kazanmasini ¢ok 6nemsiyoruz.
Kodlama egitimini ilkokuldan itibaren baslatmaniz i¢in gereken tiim destegi
saglayacagiz.”

Tiirkiye’de de bunu yapmak miimkiin. Ulkemizde bu alanda Bilisim Garaj
Akademisi tarafindan tirtinler gelistirilmekte. Bilisimgarajakademisi.com
adresinde 7-16 yas arasi ¢ocuklar ve gencler icin kodlama, web tasarmm, 3D
tasarim, robot tasarim ve girigimeilik egitimleri verilmekte. TED Koleji basta
olmak tizere bircok egitim kurumundaki binlerce 6grenci Bilisim Garaji'ndaki
icerikleri kullanarak biligimle tiretim becerisi kazanmakta. ABD’de code.org
adresinde yayimlanan kodlamayla ilgili temel becerilerin ve farkindahgin elde
edilebilecegi cesitli egitici oyunlar bulunmakta. Ozellikle kodlama alaninda
diinyada en fazla kullamlan platform ise MIT tarafindan gelistirilen
(scratch.mit.edu) Seratch.



Haydi ¢ocuklar kod yazmayi 6grenelim

Yapilan arastirmalara gére giinimuzde her U¢ ¢ocuktan birisi, konugsmayi1 6grenmeden 6nce akill
telefon veya tablet kullaniyor. Cocuklar teknolojiye bu kadar yatkinken, onlara bilgisayarda kod yazmayi
ogretmeye ne dersiniz? Kim bilir belki de gelecegin Bill Gates veya Steve Jobs’i sizin evden c¢ikar.

Ufak yasta ¢cocugu veya bir yakini olanlar iyi bilir,
blyUklerin kullanamadigdi birgok teknolojik cihaz onlar
icin tam bir ‘cocuk oyuncagidir’. Cunku ¢ocuklar yeni
seyleri 6grenmeye dogustan meyillidirler. Common
Sense Media’nin Amerika’da yaptigi bir arastirmaya
gore her Ug cocuktan biri, daha konusmayi 6grenmeden
akilli telefon veya tablet kullanmaya basliyor.

= Durum bdyleyken, ¢cocuklara kod yazmayi

o = “ Ogreterek bilgisayarlari onlar igin ¢ok faydali bir araca
dénustiirmeye ne dersiniz? Ustelik bunun igin blylk paralar harcamaniza da gerek yok. Bu
kaynaklarin bir kismi hem Ucretsiz;,

TYNKER: Gorsel programlama dilini kullanan Tynker, en basit yontemlerle ¢ocuklara ve
ebeveynlere bilgisayar programlama mantigini 6gretiyor. Deneme yapmak icin derslerin Ucretsiz
versiyonlari var. Sitede dgretmenlerin kendi derslerini olusturabilecegi bir bélim de mevcut.
www.tynker.com

SCRATCH: MIT Media Lab’da gelistirilen bir proje. Ozellikle 8 ila 16 yas grubu icin tasarlanmig
ama her yastan merakl kullanabiliyor. Gorsel programlama araclarini kullanarak interaktif hikayeler,
oyunlar ve animasyonlar olusturabiliyorsunuz. scratch.mit.edu

LIGHT BOT: Bulmaca ¢gbzerek programlamayi 6greten bir oyun. Web, iOS ve Android igin
geligtirilmis farkli versiyonlari var. light-bot.com/

KODABLE:  Cocuklar igin gelistirilmis bir iPad uygulamasi. Olduk¢a basit bir araytiziine sahip
olan uygulamada Ucretsiz 30 seviye programlama dersi var. Daha fazla igerik isteyenler uygulama
icinden satin alma yapabiliyor. bit.ly/kodable

CODEACADEMY: Java Script, HTML/CSS, PHP, Python, Ruby gibi farkli progmlama dillerini basit
bir sekilde 6greten bir platform. www.codecademy.com

MAKE GAMES WITH US:  iPhone igin oyun gelistirmeyi 6grenmek isteyenlere yonelik
hazirlanmig bir platform. Dersleri takip ederek Angry Birds benzeri bir oyun gelistirebiliyorsunuz.
www.makegameswith.us

MICROSOFT’TAN DERSLER: Microsoft'un gelistirdigi Kodu, Touch Develp ve Small Basic
uygulamalari ile cocuklar oyun yazmayi ve bilgisayar programlamayi en basit sekilde 6greniyor.
bit.ly/mhocode

CODE.ORG: Cocuklar, d6grenciler ve 6gretmenler igin gelistiriimis sayisiz programlama egitimi
uygulamasina, kolayca erigebilecegdiniz bir platform.



"Acil olarak 70 bin bilisim uzmanina
ihtiyacimiz var”

Anadolu Ajansi
24 Haziran 2015 Cargamba

Bilim, Sanayi ve Teknoloji Bakani Isik, acil olarak nitelikli 70 bin
bilisim uzmanina ihtiyac oldugunu belirterek, "Bunun icin Gebze
Teknik Universitesi, Kocaeli Universitesi ve ISKUR is birligiyle
uluslararasi sertifika programi diizenleyecegiz" dedi.

Bilim, Sanayi ve Teknoloji Bakani Fikri Isik, Bloomberg HT televizyonunda katldig:
programda, sorulan yanitiadi

Ulkenin bilisim ve yaziim alanindaki geldigi durumun degerlendirildigi programda Igik,
universite mezunu igsiz ama bilisime yatkin genglere mdjde verdi

Turkiye'nin su anda 70 bin bilisim uzmanina ihtiyac oldugunu ancak bu sayinin 2023 yilina
kadar 300 binin Uzenine gikacagini aktaran Isik, sunlan kaydetti:

e

"KODLAMA DERSI LISELERDE ZORUNLU OLMASI LAZIM*

Daha once dile getirdigi kodlama dersiyle ilgili de agiklamalarda bulunan Isik, s6z
konusu dersin sadece bilgisayan yi kullanmak igin degil, bireyin sistematik dusincey
kazanmasi i¢in de onemli oldugunu vurguladi

Bakan Fikn Isik, problem ¢ozmenin, insaniann hayatinin her alaninda ihtiyag duydugu bir
vetenek oldugunu belirterek, sovle konustu:

"Bu problem sadece matematik ya da fizikte degil, sosyal problem de olabilir. Arzumuz,
kodlama derslerinin liselerde zorunlu olmasidir. Cocuk bilgisayarda sadece oyun
oynamasin ayni zamanda oyunu yazsin, modifikasyon yapsin, karakter eklesin, interaktif
sekilde eglenirken ogrensin istiyoruz. Bunu bagarmamiz lazim. Yazilimin girmedigi higbir
alan kalmad. Insanin ilkokuldan yatkin olmasi lazim. Biligim okuryazarh§indan baglayip
zamani tuketen degl, iyi degerlendiren, kendini geligtiren bireyler yetigmesi igin ilkokulda
da olmasi arzumuz ama liselerde zaruret. Gerekli adimlan zamaninda atmazsak bu treni
kagirabiliniz."

“Iste bu ihtivaci kodlama dersleri vererek egitecegimiz 6grencilerin yetistirilmesiyle
karsilayacagiz. ISKUR ile galigma yaptik. Eylil ayinda Kocaeli'de universite mezunu olup, igi
oimayan ama bilisime yatkin genglerin uluslararas: sertifika programini baglatacagiz.
Sadece diploma yeterli degil. Artik nitelikli 70 bin biligim uzmanina acilen ihtiyacimiz var
Bunun igin Gebze Teknik Universitesi, Kocaeli Universitesi ve ISKUR is birligiyle ulusiararas:
sertifika programi duzenleyecegiz. ISKUR gunltk 35 lira cep harghig da verecek [k etapta
yuzlerle basglayacagiz, sonra sayiy binlere gikaracagiz. Universite mezunu geng igsizler igin
bu kurslan yayginlagtiracagiz.”



Cocuklar Icin Bilisim Zirvesi

ICT Summit NOW Bilisim Zirvesi, 2014 yilinda Tarkiye’deki konferans yapisini kokten degistirme amaciyla
yepyeni bir konsept sundu. Tim ana sunumlarin Anadolu Oditoryumu’nda yapildigi zirvede katilimcilar, son
dénemde daha da kiymetli hale gelen iletisim ve isbirligi icin daha ¢ok zaman ve alan bulabildiler.

ICT
Summit NOW Bilisim Zirvesi etkinliklerine simdi bir yenisini App-
ekliyor; “Teknolojiye Dogan Cocuklar” KU$AG|

““Cocuklar i¢in Bilisim Zirvesi” Etkinligi Nedir?

Cocuklar icin Bilisim Zirvesi, Teknlojiyle bilyiiyen degil, teknolojiye dogan gocuklari bugiiniini
ve yarinini ele alan, konusturan, teknolojinin gelecegimizdeki rolunu, tedbir ve tehdit konularini paylasan ve
ayni zamanda tartisma ortami saglayan, yepyeni iddalarin ortaya konacagi, yogun igerigin yaninda daha da
onemlisi kusaklar arasi iletisimde anne babalar bilgilendiren ve gelecege hazirlayan bir etkinlik platformudur.

Dijital yasamin bir pargasi olmaya mecbur kalan teknolojiye dogan cocuklar ve yeni nesil kusaklar

teknoloji ile yonetilen ve yagsanan bir dunyaya dogdular, hi¢ 6grenmediler, teknoloji hayatlarinin bir pargasi
olurken, dijital kimlige sahip oldular. Bu dijial kimlik déntsimleri hem egitim hem de sosyal hayatlarinda
cevrimigi ve gevrimdigi bir applikasyon kimlik kavramini yaratti. Bu kusak, acik adi ile “Application Kusag1”

olarak tanimlanirken “App Kusagi” algisi olustu ve 2014 yilinda basilan ilgili yayinlarda da “App Kusagi’nin
dijital dncesi nesile gore ¢ok daha disa donuk bir nesil oldugu vurgulanmaktadir.

Cocuklar i¢in Bilisim Zirvesi, “App Kusadi” her bireyin kendi ekseninde bir teknoloji ve
uygulama kimligi oldugunu ve ¢oklu ekranlarda bu kimligi olustururken nelerden etkilendigini, hayatimizin her
alanindaki bu teknolojinin ¢gocuk diinyasindaki yarar ve zararlarini konusturacak. Kugkusuz, teknolojinin
faydalari cocugun hayatindaki her konuda bagsrolde... ve onlar yeni nesil teknolojik aygitlari hayatlarinda
ayrilmaz bir parga olarak goéruyorlar.

2001 yihndan bu yana yapilmakta olan Biligim Zirvesi etkinlikleri, Turkiye’mizin dinyadaki bugtnku guglu
algilanigina yakigir sekilde organize edilmektedir. Bu etkinlik; gelecek planlarina yol gosteren - ipuglarini
paylasan, teknolojinin gocuklar Uzerindeki olumlu - olumsuz etkilerini tartisan, ¢cok sayida konunun uzmani ve
s0z sahibi kisinin ulusal ve uluslararasi igbirliklerini 6zendiren konu ve konugsmacilar ile Turkiye’de yepyeni bir
kavram olusturmayi hedeflemektedir.

http://www.bzcocuk.com/index.html



http://www.bzcocuk.com/index.html
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Dershaneler Kapaniyor Ama!

Egitimde Firsat Esitligi icin dershaneler kapanirken bir yandan tilkemizde
cocuklarin bilgisayar programlamasini 6grenmesi icin dlizenlenen kurslarin sayisi hizla
artiyor...

Milli Egitim Bakanligina bagli devlet okullarinda, Bilisim Teknolojileri ve Yazilim
dersinin sadece 5. ve 6. sinifta zorunlu olmasi toplumun 6énemli bir kesiminin buyutk
tepkisini cekti. Bunun icin diger tilkelerdeki cocuklar ile cocuklarimizin arasindaki
farkin kapanmasi icin 6zel bilgisayar programlama egitimi veren kurslar hizla artmaya
basladai.

Milli Egitim Bakanliginin artik okullarda teknoloji okuryazarligina, bilgi ve iletisim
teknolojilerine, inovasyona 6énem veren bir yonetim anlayisina gecmesi cok onemlidir.
Tuketen degil tireten bir yapi icin cabalanmali bunun icin bilisim egitiminin éneminin
farkina varilmalidir.

Ortaokul ve liselerde tim kademelerde Beden Egitimi ve Din Kulttiril dersi
zorunlu iken neden bu cagda Bilisim Teknolojileri ve Yazilim dersi sadece 5. ve 6.
siniflarda zorunludur? Beden Egitimi ve Din Kultirt ve Ahlak Bilgisi dersinde konular
yetismedigi icin mi her kademede zorunlu? Bakanlik yetkilileri acaba kendileri 6gretim
hayatlarinda islenecek konularin yetismedigini mi gorduler, Bu yapilanlar Bilisim
Teknolojileri Ogretmenlerine yapilan ayrimciliktir. Bilisim Teknolojileri ve Yazilim
dersine neden ayrimci politika izleniyor? Siz haftada 2 saati bile cok goértiyorlar ama 2
saat yetmiyor... Teknoloji egitimi icin konu cok ama okullarda yeterli sayida ders yok...

Bilisim Teknolojileri ve Yazilim Dersi 2 saat yazilim temelli, 2 saat donanim,
dijital okuryazarlik temelli olmak tizere tiim kademelerde 4 saat zorunlu ders olmalidir.

http://www.egitimajansi.com/haber/dershaneler-kapaniyor-ama-haberi-28423h.html



http://www.egitimajansi.com/haber/dershaneler-kapaniyor-ama-haberi-28423h.html
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Cocukiar Okullarda Kod Yazmals

GUnUmMUz cocuklan bir yasindan itibaren teknolojik cihazlan kurcalamaya basliyorlar.
Ozellikle tablet gibi dokunmatik cihazlar iki yasindan itibaren kullanmayi égreniyorlar. Dért
yasinda kuslan  sapanla  filatarak  domuz  avlamakta  ustalasiyorlar.  ilkokula
gidince arkadaslari ile internette sohbet etmeye baslyorlar. Ortaokul cagina geldiklerinde ise
sadece bilgisayar oyunu oynamakla yetinmeyip kendi oyunlarini yaratmak istiyorlar. Bazilar
yaratiyor da; Mesela Mark Zuckerberg ortaokulda arkadaslarinin cizdigi karakter ve resimleri
bilgisayar oyununa dénustirmek icin kod yazmaya baslamis.

Bilgisayar programlamayi 6grenmek korktugunuz kadar zor degil, en azindan dijital nesil igin...
Zuckerberg'e program yazmayi 9 yasindayken disci babasi gretmis ama cocugunuzun
kodlama
ogrenmesi icin sizin yazilm yapmayi bilmeniz sart degil. Bunun icin dunyada bircok basaril
uygulama var:

Tynker, K12 siniflanndaki 6gretmen, &égrenciler ve ebeveynlerine kod yazimini gretmeyi
amagclayan Ucretsiz bu platform, gorsel bir programlama dili aracilidi ile basit ydntemlerle
cocuklara, egitmenlere ve ebeveynlere kodlamanin mantigini 6gretiyor. Programlama
becerisini eglenceli bir sekilde gelistirmeyi hedefleyenwww.tynker.com bunu cocuklarin
yaraticiliklarnni ortaya cikararak yapiyor.

Microsoft'un Small Basic programi da erken yasta kodlama dillerinin ortak kavramlarini
cocuklara ogretiyor.www.smallbasic.com sade grafik arayUzU ile cocuklara uygulama ve oyun
gelistirmeyi dgretiyor. Kullanimi kolay icerikleri sayesinde cocuklarin temel yazilim kavramlarini ve
nasil calistigint anlamasini sagliyor, program yazmayi égretiyor.

Tynker'in kurucusu Krishna Vedati 1991 yiinda Hindistan'dan ABD'ye Bilgi Teknolojileri alaninda
yUksek lisans yapmak icin goc etmis. Birden cok basarili internet girisimi bulunan Vedati, alti ve
dokuz yaslarindaki iki cocugunun teknolojik cihazlar ellerinden dusGrmediklerini ancak okullarda
50 yildir ayni konularin sadece farkl yontemlerle 6gretildigini gézlemlemis. Cocuklarnnin cok
hevesle kullandiklar cihazlar icin bir seyler de Uretmeleri gerektigine karar verip bu platformu
kurmus.

Ulkemizdeki test odakli editim sisteminin, dinyayi 3 yanlis 1 dogru eksenine sikistirarak,
cocuklarin yaraticiigini gelistirdigi pek séylenemez. Elekironik cihazlarla strekli etkilesimdeki dijital
nesle program kodlamayi é6gretmek onlara, sorunlara bilimsel yaklasma, yaratici cézUmler
Uretme, her yeni bilgiyi elestirel bir bakis acisi ile degerlendirebilme ve ortak akil olusturarak
takim calismasi yorGtme gibi is ve sosyal hayatta énemli becerilerin gelismesine de yardimci olur.

DUnyada taninmis internet girisimcilerinin neredeyse tamaminin kurucularinin ortak 6zelligi
cocuk yasta kod yazmaya baslamalar. Kod yazmayr 6grenmek internette sadece kullanici
degil ayni zamanda Uretici olma imkani sagliyor. Yaratici fikirlerin sézde kalmayip Grine
dénusmesini saglayarak inovasyonun éninuU aglyor.

Gelecekte cocugunuzun bir internet girisimcisi olmasini istiyorsaniz onlara simdiden kod
yazmayi égretin.
http://blog.radikal.com.tr/medya-televizyon/cocuklariniza-kod-yazmayi-ogretin-21852
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Unlii Psikolog Peter Gray’den Bilgisayar
Oyunlarina Farkli Bir Bakis

Yaptigim pek ¢cok konusmada bana aileler tarafindan en ¢ok sorulan sorulardan biri,
cocuklarinin bilgisayar oyunu saatlerini kisitlamanin iyi bir fikir olup olmadigi. Bazi aileler ise
bana, “akli basinda her ailenin yapmasi gerektigi gibi” cocuklarinin bilgisayar oyunu saatlerini
hatta tim ekran saatlerini zaten kisitladiklarini séyltyor.

Beni taniyanlar belki cevabimi tahmin edecektir. Cocuklarin, bos zamanlarini nasil
degerlendirecekleri konusunda dogru secimler yapma becerisine sahip olduklarina dair gli¢li bir
inancim var. Kendi secimlerini kendileri yaptiklari slirece tabii ki. Bazi cocuklar sadece tek bir seyle cok
uzun zaman gegirebiliyorlar. Ve bazi yetiskinler bunda bir problem oldugunu distintiyor, ¢tinkii onlar
(yetiskinler) asla boyle bir segim yapmiyorlar. Ancak benim deneyimlerime goére, eger cocuklar
oynama ve farkli yollarla kesfetme konusunda gergekten 6zgiirlerse ve bunun sonucunda sadece “tek
bir yolla” oynuyor ya da kesfediyorlarsa, bunu, yaptiklari seyden gercekten anlamli bir sey cikardiklari
icin yapiyorlar.

Bence cocuklara ne yapmalari ya da ne
yapmamalari gerektigini soylemek her zaman bir hatadir.
Ev isleri konusunda yapmalari gereken seyleri siralamak
ve baska insanlari tizecek seyler yapmamalari gerektigini
soylemek disinda. Cocuklarimizi kendi tercih ettikleri
sekilde oynamaktan ya da kesfetmekten alikoyarsak,
onlarla aramizdaki “duvara” bir tugla daha eklemis
oluruz. Clinki onlara 6ziinde sunu séylemis oluyoruz:
“Kendi hayatini kontrol etme konusunda sana
glvenmiyorum.” Bence bugiin ¢ocuklar ¢cok fazla
bilgisayar oyunu oynamaktan ya da ¢ok fazla ekrana

maruz kalmaktan degil, hayatlarindaki asiri yetiskin
kontroliinden ve yeteri kadar 6zgilir olamamaktan muzdaripler.

Gercekten 6zgiir olan ¢cocuklar kendileri icin neyin iyi oldugunu bilirler. Ozellikle de bos
zamanlarini nasil gegirmeleri gerektigini. Her cocuk farklidir, tipki her yetiskinin farkli olmasi gibi.
Cocuklarin kafalarinin igine girip bizim hi¢ anlamadigimiz bir seyden ne kazandiklarini bulamayiz.
Yillarca, asiri derecede aptalca oldugunu disindigim televizyon programlarini izlemek i¢in ekran
basinda saatlerini geciren bir cocuk taniyorum. Ancak zaman gectikce onlardan ¢ok sey
ogrendigini fark ettim. Yeni ve farkli yollarla dlisinmeyi 6greniyordu. Programlarin aptalca
yonlerinin — en az benim kadar — farkina variyordu, ama ayni zamanda zekice yonlerini de
gorlyor ve onlari analiz ediyordu. Bu bilgiler lisedeki oyunlarda rol alan bir oyuncu olarak
yetenegine cok sey katti. Bu programlari izlerken kafasinin icinde bazi bélimleri oynuyordu ayni
zamanda. Programlar, insan psikolojisinin belli yonlerine duydugu hayranhgi da besliyordu. Simdi
en blyudk hayali bir klinik psikolog olmak.

Saatlerce kitap okuyan cocuklar da biliyorum. Belki glinde 10 saat boyunca sadece oturup
kitap okuyan ve baska hicbir sey yapmayan! Ben ¢cocukken bile boyle cocuklar vardi. Benimle baliga
cikmak varken neden oturup kitap okuduklarini asla anlayamadim. Bosa gecen zaman! Ama asla
cocuklarinin kitap okuma saatini kisitlayan bir aile tanimadim. Neden bir cocugun giinde 4 yada 5
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...saatini bilgisayar ekrani basinda gegirmesinden ve yapmak istedigi bir seyi yapmasindan endise
ediyoruz da ayni ¢cocugun okulda 6 saat boyunca oturmasindan, sonra Ustiine birka¢ saat de 6dev
yapmasindan ve Ustelik tiim bunlari baskalari onu zorladigi icin yapmasindan endise etmiyoruz ki?

Bir cocugun bilgisayar basinda, okulda 6grendiginden daha degerli seyler 6grenebilecegi
olasihgini da gézénine almanizi istiyorum sizden. Bilgisayar aktivitesinin bireysel bir se¢im
oldugunu, okul aktivitesinin ise hi¢ de 6yle olmadigini da unutmayin.

Bilgisayarlar modern toplumun en dnemli araglari. Neden ¢ocuklarin onlarla oynama
firsatlarini kisitlayalim ki?

Cocuklarin bilgisayar saatlerini kisitlamak, avci-toplayici yetiskinlerin cocuklarinin ok ve yay
saatlerini kisitlamalarina benziyor. Cocuklar, etraflarina bakmak ve icinde dogduklari kiltirde
“hayatta kalabilmek” icin neleri bilmeleri gerektigini anlamak lzere “tasarlanarak” diinyaya gelirler.
Bu konuda yetiskinlerden daha basarilidirlar. Bu yizden dili bu kadar hizli 6grenirler. Cevrelerindeki
diinya hakkinda yetiskilerden daha hizli bilgi sahibi olurlar. Bu ylizden gé¢men ailelerin ¢ocuklari
yasadiklari yeni yerdeki akranlari tarafindan konusulan dile, ailelerinin konustugu dilden daha fazla ilgi
gosterirler. Ayrica bu ylzden ne zaman yeni bir teknolojik gelisim olsa, ¢ocuklar onu kullanmayi
ailelerinden daha hizli 6grenirler. Cocuklar icglidiisel olarak basarili olmak icin 6grenmek zorunda
olduklarini bilirler.

Neden “otoritelerden” — Amerikan Pediyatristler Akademisi dahil — siirekli cocuklarimizin
bilgisayar saatlerini kisitlamamiz gerektigina dair uyarilar aliyoruz. Bence bu korkunun kaynaginin bir
boélimi, daha “yasli” insanlar olarak teknolojiye ve yeni medyaya glivenmeme egilimimizden geliyor.

Unlii filozof Platon, tiyatro oyunlarinin ve siirlerin, gencler tizerindeki zararl etkileri yiiziinden
yasaklanmasi gerektigini soylemisti. Yazi ortaya ciktiginda ve teknik olarak kolaylastiginda ve gencler
tarafindan coskuyla benimsendiginde, bazi yetiskinler bunun genclerin zekasini azaltacagini ve hafizalarini
kullanmamalarina sebep olacagini séylemisti. Basili romanlar ulasilabilir hale geldigi zaman, ¢ogu yetiskin
bunun gencleri, 6zellikle geng kizlari, ahlaki yozlasmaya strtikleyecegini soylemisti. Televizyonlar insanlarin
evlerine girmeye basladiginda, olasi fiziksel, psikolojik ve sosyal zararlarina karsi uyari bombardimanina
tutulmustuk. Simdi ayni sey bilgisayar oyunlari icin gegerli.

Bilgisayar oyunlari ilk ¢iktiklari glinden itibaren “korku tacirlerinin” saldirisina ugradi. Bu saldirilar
hala azalmadi. Eger Google’da bilgisayar oyunlarinin zararli etkileri ile ilgili bir arama yapsaniz, her
turlt korkutucu iddiayi gorebilirisiniz. Bir internet sitesi bilgisayar oyunlarinin depresyona, fiziksel
agresyona, koti uyku aliskanhklarina, somatik sikayetlere, obeziteye, dikkat bozukluklarina sebep
olabilecegi konusunda uyariyor. Liste o kadar uzun ki, atladiklari tek rahatsizlik akne gibi goériintyor.

Bilgisayar oyunlari ile ilgili en yaygin sikayetler sunlar: Sosyal izolasyona sebep olmalari (1), acik
hava aktivitesi firsatlarini azaltmalari ve bu ylizden obezite ve saglik problemlerine sebep olmalari
(2), eger oyunlar siddet iceriyorsa ¢ocuklari siddete egilimli hale getirmeleri. Goériinlse gore ilk iki
madde kitap okuma icin de gecerli olabilir. Uclincii maddeye gelirsek... Neden anime karakterleri
bilgisayar oyunlarinda oldiriiyormus gibi yapmanin, Hamlet'in ivey babasini 6ldiirmesini okumaktan
daha kiskirtici oldugunu distinyoruz? Ve evet, cocuklara okulda Hamlet’i okutuyoruz.

Arastirmalar bilgisayar oyunlarinin zararl etkileri hakkindaki mitleri giiriitiiyor.
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Eger glincel arastirmalara bakarsaniz, “korku tacirlerinin” iddialarini destekleyen ¢ok az hatta neredeyse hic
kanit bulamazsiniz. Oysa bu iddialara karsi olan 6nemli kanitlar var elimizde. Sistematik olarak yapilan
anketlere gore bilgisayar oyunu oynayanlar, oynamayan akranlarina gore fiziksel olarak daha fit, daha az
obez, acikhavada oynamaktan daha fazla keyif alan, daha sosyal ve daha toplumsal diistinen insanlar.[1]

Hollanda’da dort sehirde birden yapilan genis olcekli baska bir arastirma ise odasinda bir bilgisayar ya da
TV seti olan ¢ocuklarin, ekran oyunlarina kolay ve kisisel erisimi olmayan ¢ocuklara gore acik havada
oynamaya daha meyilli olduklarini ortaya cikardi.[2]

Pew Arastirma Merkezi tarafindan yapilan bir baska arastirma, bilgisayar oyunlarinin sosyal izolasyona
sebep olmadigi gibi aksine geng insanlarin akranlariyla ve toplumla daha fazla bag kurmalarini sagladigini
soyliyor.[3]

Bir baska arastirma ise niteliksel olarak bilgisayar oyunlarinin sosyal etkilesimi ve arkadashgi arttirdigini
One siirtiyor.[4] Cocuklar diger oyuncularla hem kisisel olarak hem de online olarak arkadas oluyorlar.
Birbirleriyle oyunlari hakkinda konusuyorlar, birbirlerine stratejiler 6gretiyorlar ve genellikle beraber
oynuyorlar (ya ayni odada ya da online olarak).

Siddete gelirsek... Siddet iceren bilgisayar oyunlarinin gercek diinyada siddete neden olma etkisi lizerine
yapilan ¢ok sayida arastirma, bu etkinin son derece az ya da neredeyse hi¢ olmadigini ortaya koyuyor. [5]
Hepimiz icin sasirtici olan bir baska bulgu da, bilgisayar oyunlarinin siirekli artis gosterdigi yillar icinde
genclerin siddete egilimlerinin sanilanin aksine azalmasi. [6]

Bilgisayar oyunlarinin artisinin diinyadaki siddeti azalttigini iddia etmeyecegim. Ancak bu tiir oyunlarin
insanlarin kin ve diismanlik duygularini kontrol etmeyi 6grenmelerine yardimci olduguna dair bulgular da var.

(7]
Bilgisayar oyunlarinin beyin giicii iizerinde pek ¢ok pozitif etkisi bulunuyor.

Ve iste pozitif etkiler... Bilgisayar oyunlarinin zihinsel gelisim Gzerindeki olumlu etkilerine yonelik cok
sayida arastirma var. Arastirmalar, hizli tempolu aksiyon bilgisayar oyunlari oynamanin, oyuncularin gorsel-
uzamsal beceri testlerinden (standart IQ testlerinin bilesenleri dahil) aldiklari puanlari arttirdigini séylyor. [8]
Baska arastirmalar bilgisayar oyunlarinin (oyunun tirine bagl olarak) hafiza, elestirel diisinme ve problem
¢6zme Olgliimlerinde de puanlari arttirdigini ortaya koyuyor. [9] Buna ek olarak, daha dnce okuma ve yazmaya
az ilgi duyan g¢ocuklarin, online bilgisayar oyunlarindaki metin bazli iletisim dolayisiyla daha ileri okuryazarlik
becerileri edindiklerini gdsteren arastirmalarin sayisi da artmaya basladi.[10]

Fokus gruplarinda ve anketlerde ¢ocuklara bilgisayar oyunlariyla ilgili en ¢ok neyi sevdikleri
soruldugunda, genellikle 6zgirliik, 6zydnetim ve yetkiden bahsediyorlar.[11] Oyunda kendi kararlarini
kendileri veriyorlar ve kendi se¢cimlerinin getirdigi miicadeleleri vermek igin biyik ¢aba gosteriyorlar. Okulda
ve yetiskin hakimiyetindeki diger yerlerde, cocuklara stirekli talimata ihtiya¢ duyan “budalalar” gibi
davraniliyor. Oysa oyunda yonetim onlarda. Zor problemleri ¢6zebiliyorlar ve sira disi yeteneklerini ortaya
koyabiliyorlar. Oyunda 6nemli olan yas degil, beceri. Bu gozle bakarsaniz, bilgisayar oyunlarinin ger¢ek oyunun
bir benzeri oldugunu goérirsiiniz.

Sonug olarak eger ¢ocuklarinizin bilgisayar oyunu saatlerini kisitlayip
kisitlamamaniz gerektigi konusundaki fikrimi soruyorsaniz, cevabim kisitlamayin
olacaktir.

http://www.egitimpedia.com/bakis-acisi/unlu-psikolog-peter-grayden-bilgisayar-oyunlarina-farkli-bir-bakis
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[1k Okul Cocuklarma
Bilgisayar Programi Yazmay1 Ogretmek

Onlimiizdeki bir yil icinde ingiltere diinya capinda 1. ve 2. sinif diizeyindeki gocuklara
bilgisayar programciligi dersleri veren ilk tlke olacak. Cocuklar okul hayatina basladiklari 5 yasindan
liseyi bitirecekleri 16 yasina kadar araliksiz bilgisayar programlama dersleri alacaklar.
ilk asamada gocuklar basit programlar yazmayi, yazdiklari programlardaki hatalari ayiklamayi ve
“teknolojiyi glivenli ve saygil kullanmayi” 6grenecekler. Algoritmalari, bu algoritmalarin dijital
aygitlarda programlara uyarlanmasini ve bu programlarin net komutlarla ¢alistigini da 6grenecekler.

ikinci dnemli asamada ise, dgrenciler belirli amaclara ydnelik programlar tasarlamayi ve
yazmay! 6grenecekler. Bu programlarin bir kismi fiziksel olarak hareket ettirilebilen araglar igin
olacak. Ogrenmeleri gereken bir baska sey de bilgisayar adlari ve algoritmalardaki hatalari ayiklayip
duzeltmek igin algoritmalari anlamak olacak.

Ogrenciler ikinci sinifa gegtiklerinde, liglincli agsama baslayacak. Ogrenciler programciligin
mantigini kavramalarini saglayacak olan Boolean mantik sistemini 6grenecek. Farkli yazihm ve
donanim elementlerinin nasil bir sistem olusturdugunu ve birbirleriyle nasil iletisim kurduklarini
anlayacak.

Doérdlinct asama daha serbest. Ders igerigi 6gretmenin bilgisi ve 6grencilerin ilgi alanlarina
goOre daha 6zgurce bicimlenecek. Bu asamadan itibaren 6grenciler ilgi alanlarina gelecekteki
kariyerlerini sekillendirmeye baslayacak.

Bu bir evrim degil. Bilgisayar egitiminde devasa bir devrim. Simdiye kadar bilgisayar egitim
dendiginde akla bliylk oranda Microsoft Office programlarinin 6gretilmesi geliyordu. Su anda
ilgiltere bu alanda gergek bir devrim gerceklestiriyor. Garip olansa, kimsenin bunun farkinda
olmamasi.

2014-15 mufredati Temmuz ayinda Egitim Bakani Michael Gove tarafindan agiklandi.
Michael Gove “ilk defa gocuklar program yazmayi égrenecek. Bu durum egitimde seviyemizi
yukseltecek ve bizi uluslararasi dlgekte daha rekabetci kilacaktir.

O zamandan beri Milli Egitim Bakanhgi ve Okulda Bilgisayar Programciligi (CAS) grubu
CodeCademy gibi pek ¢ok kurulusla birlikte ingiltere’de pilot okullardaki 6gretmen ve égrencilere
kaynak saglamak Uzere galisiyor. Pyton, PHP, JavaScript, Ruby gibi program dilleri igin UGcretsiz
egitimler veriliyor.
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“HTML gibi temel konularda internet Gzerinden sayisiz kaynaga ulasilabilir. Ama diger
program dillerini bilmeye gelince avantajli konuma geciyoruz. Hazirladigimiz online platform tertemiz
ve son birkag yildir milyonlarca insan bu platformu kaynak olarak kullaniyor.”

CodeCademy simdi ayni sitenin erisime agik ikinci bir versiyonu izerinde ¢aligiyor. Boylece
okullar ve 6gretmenler siteye kaydolup bilgilerden yararlanabilecekler. Ayni ara yizu kullanarak
cocuklar da siteye girebilecek ve derste geri kaldiklari bolimleri ¢alisip anlama imkani
bulabilecekler. Bu versiyon gectigimiz yil 6gretmenlere kendi 6devlerini ve sinavlarini hazirlama
imkani verecek sekilde gelistirildi.

“Bu ikinci versiyonda asil gosterdigimiz nelerin mimkun oldugunu gostermek. Su anda
sitenin igeriginde ilk iki yil neler yapilabilecegi var. Ama 6gretmenler ve 6grenciler sistemi ilerletebilir
ve bunu baska 6gretmen ve 6grencilerle paylasabilir. Nasilsa Amerika'yi tekrar tekrar kesfetmenin
bir anlami yok.” diyor Lee. Bakanlik da egitimcilerin bu ¢abalarini destekleyecek adimlar atiyor.”

“Hukimetin merkezi bir gdziime gitmemis olmasinin asil nedeni, Ustlin yetenekli bireylerin
yaratici guctine ket vurmamak. Onlar sayesinde en iyi uygulamalarin ne oldugunu herkes
ogrenebilecek.”

Bazi okullar CodeCademy programinin pilot uygulamasina basladi. Boylece sistemin nasil ¢calistidi
ve gelistirebilecegi hakkinda fikir sahibi oldular. Londra’daki Snowsfields ilk Okulu 2013 yazindan
beri programi, diger ¢ocuklara yil boyunca 6gretmek tizere 6grenecek olan ¢ocuklar igin bu programi
kullaniyor.

“llk dnce kendi okulumuzun dijital yéneticileriyle calistik. Platformu erisimi kolay hale
getirmek icin gocuklarin goruslerini aldik. Buradan yola gikarak alti yasindaki gocuklarin hala HTML
gibi metin bazl diller yerine gorsel verilerle grenmeyi tercih ettiklerini anladik. “ diyor okulun bilgi
islem koordinatéri Matt Rogers.

Rogers’in sdyledigine gore ¢ocuklar HTML dilini basta ¢ok kafa karistirici bulmusglar. Bigime
dair en basit kurallari bile anlamakta zorlanmislar. Ama zamanla ¢ocuklar daha kolay 6grenmeye ve
HTML’nin ne kadar ¢ok yarari olabilecegine inanmaya baslamislar.

“Okul, CodeCademy destegiyle her yastan gocugu program dillerine alistirma gabamizi onayliyor.
Egiticimciler bile ayni dersleri ¢calisarak ¢ocuklara bu konulari nasil daha iyi 6gretebileceklerine dair
teknikler gelistirmeye c¢alisiyor.

Cirencester’daki Rendcomb Koleji 6grencileri de CodeCademy programini web sayfalari
tasarlamak ve JavaScript kullanarak karmasik ve interaktif yazilimlar programlamak icin kullaniyor.

“Daha ileri dizeydeki 6grenciler bildiklerini ileri dizey matematik ve HTML5 kullanarak
ingiltere’nin ilham veren oyunlar gelistirme programi uyarinca, bilgisayar oyunlari yazmak icin
kullaniyor. Hem konunun farkh boyutlarini gérebilme firsati bulan hem de kendi kendilerini gelistirme
firsati bulan 6grenciler bu uygulamayi ¢cok sevdi.” Diyor kolejin bilgi-islem sorumlusu Jonathan
Torbit.

“Ayni yastaki bir 6grenciden simdiye kadar bekledigimizden ¢ok fazla 6zgurltk veriyoruz.
Kendi kendilerini gelistirmelerinin énd aciliyor. Kendilerini zorlamaktan zevk aliyorlar.”

Bazi okullar yarigin 6n saflarini tutmak igin gaba gosterirken, ¢cogunluk yeni akademik yilla birlikte
baslayan programlama miifredati karsisinda saskinliga kapilmis durumda. Ogretmenlerini pek
¢ogunun yeniden egitim almasi gerekecek. Bazi okullarin ise mifredati uygulamak igin gerekli
altyapiy1 saglamak igin micadele etmesi gerekecek.

Uyum saglamak biraz zaman alacaktir. Ama siphesiz bu ¢abalarin karsihigi alinacak.
Bundan sonraki nesiller dijital dilleri kendi anadilleri gibi kullanabilecekler. Dijital kaynaklarin sadece
tiiketicisi degil yaraticisi da olabilecekler. ingiltere gelecegin dijital lideri olmak igin bu firsat
degerlendiriyor.  Sophie Curtis
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OZET: Ustiin yetenekli 6grencilerin problem ¢ozme yeteneklen digerlerinden daha gelignustir.
Ogrencilerin bu yeteneklerimin gelistirebilmes: 1¢in programlama ogretimm tavsiye edilmektedir. Bu
¢aliyma, Bilim Sanat Merkezler:i'nde(Bilsem) gérev yapan bilgisayar &gretmenlerinin programlama
Sgretimu konusundak: goriislen; programlama 6gretimindek: zorluklar, programlamayla biligsel alandak:
kazammlar, programlamanin matematiksel problemlenn, giinlik hayattak: problemlenn ¢éziimiine ve
elestirel diigiinme veteneklerine katkisi baglamunda degerlendinlmustir. Veriler 20 6gretmenin

kazammlar, programlamanin matematiksel problemlenn, giinlik hayattaki problemlenn ¢oziimiine ve
elestirel diiginme veteneklerine katkisi baglamunda degerlendinlnustir. Verler 20 Sgretmenin
gorislerimin  frekanslarnt seklinde sunulmus ve dogrudan almntilarla yorumlannustir. Sonug olarak:
ogretmenler programlama ogretinumin matematiksel diisinmey: gehistirecegimi, aym zamanda gunluk
havattaki bircok problemun programlama ile kazamlan prattk ve varauc: fikirlerle ¢6ziime
kavusturulabileceginy, alternanf diisinme vollan gelistirerek ¢dziimlere elestire]l bakabileceklerini ortaya
koymuslardir. Ogretmenlerin  biyuk c¢ofunlugu programlamamn ozellikle sayisal derslern
ogremlmesinde katk: saglayacag, dolayisiyla ogrencilenn bilissel gelisiminde oneml: rol oymayacag:
kanaatindedirler. Ogretmenler, programlama 6gretimunde en dneml: zorluk olarak, alt yap: eksiklig:, ders
saatinmn  vetersizigim ve bu alanda gehistinlmus bir programlama Ogretim programimn olmayisini
gostermektedirler. Caliymanin bu dogrultuda gelistinilecek bir dgretim programuna bir adim olmasi
hedeflenmektedir.

Anahtar Kelimeler: Ustiin Yetenekl: Ogrenciler. Programlama. Problem Cozme




GIRIS

Ustiin yetenekli cocuklar normal zekaya sahip cocuklara gore daha gelismis dzelliklere sahip kabul
edilmektedirler. Bu cocuklann bedeni. zihmi, sosyal kisilik ve meslela yonden iistiin 6zelliklere sahip
oldugunu diigiiniilmektedir. Ustiin yetenekli cocuklar: digerlerinden ayiran énemli 6zelliklerden birisi de
problem c¢dzme veteneklerimin diferlerine gdre daha gelismis olmasidir. Problem c¢ozme: gercekleri
hatirlamay1, cesitli becenlen we yontemlenn lkullanmayi, problem c¢ozme sirasinda bireyin kendi
diigiincesini ve stirecini deferlendirme becerisini iceren oldukca kansik bir etkinliktic. Problem ¢ézme
farkls alanlarda ve disiplinlerde bircok anlama gelmekle birlikte, Kneeland (2001) problem ¢ézmey1 bir
seyin olmasi gereken durumuyla meveut durumu arasindaks fark olarak tanimlamastir. Problem cézme,
belirlenen bir amaca erismek 1¢in bireyin éniine cikan engelleri agma siireci olarak da degerlendirilebalir.
Bu siireg, bilginin elde edilerek kullanilmasi, bu 1slem yapilirken orijinallik. yaraticilik ve hayal giicii giba
dneml dzelliklerinde bu siirece dahil edilmesiyle sekillenmektedir. Farkl alanlar 1¢in problemlenn vapisi
degisiklik gosterebilmekle birlikte okullanmuzda problem ¢dzme denildifinde genellikle matematiksel
problemlerin ¢éziimii akla gelmektedir. Bu baglamda problem ¢ézme becerisi, farkli problem tipleni 1cin
analiz ve tamumlama stratejileri, secilen strateji icin yvontem tasarlama ve sonuclan élgmedeks vetenek
olarak disinilebalir (Mettas and Constantinou, 2006). Hangi alanda olursa olsun problem ¢ézme dnemli
bir biligsel sirec olarak karsimiza cikmaktadir Bu dogrultuda bazi alanlarda problem c¢ézme ilgili
derslerin genel amaglar arasinda yer almaktadir. Omegin. okul matematifmin genel amaglan arasinda
“problem ¢dzme becenisi kazandirmak™ dort genel amactan binsi konumundadir. Ustiin yetenekl:
dgrencilenin  problem cdzme veteneklerimin diger oOgrencilere gore daha cok gelismis oldugu
diigiinildiiginde bu &grencilerin problem c¢dzme vyeteneklerini gelistirmek icin normal Grencilere
uygulanandan farkh etkinlikler yapilmasi gerektizi kabul edilecektir. | Bu baglamda bu calisma yogun b

| biligsel siireci biinyesinde banndiran programlamammn &grencilenn problem c¢ézme veteneklerim
|gelistirme amaciyla kullamlmas: yoniindek: 6gretmen dilgiincelen iizemne yogunlagmaktadir. Nitekim
[ programlama birgok yoni ile problem ¢ézmedelk siireclen kapsamaktadir. Bu konuda Polya'nin(1957))
| problem ¢6zme adimlanm Pea and Kurland (1987) tarafindan programlamanmn agsamalanyla asagidak:
| gib1 eglestinlmstir. |

Tablol. Problem ¢dzme ve programlamanin asamalan arasmdala ilisk

Problem Cézme Programlama

Problemleri anlama Problemi anlama

Cdziim icin plan yapma Programi yazma

Plani uygulama Programi kosturma

Coziimii degerlendirme Programu diizeltme ve tamamlama

ogrencﬂerm pmblem chzme yetmelde:rmm gehgﬁ.rﬂmesmﬂ kaﬂﬁ sa.gladlglm Dl't:lj?.'.-l kﬂ}ﬂiﬂaktﬂ.dll’l Liao ve
Bright (1991) yaptiklan bir metaanaliz calismasinda programlamamin bilissel gelisim iizenne etkilerim
inceleyven sayilan ellinin fizerinde olan calismalan deferlendirmigler ve incelenen ¢alismalarn biyik bir
kisminda programlamamn problem cézme vetenegimi gelistimeye olumlu katkilar saglayacaklarim
belirtmiglerdir. Ancak bu ¢alismalann dneml: bar kismu yiiksekégretimde yapilirken sadece %107 luk bar
kist ortadgretim seviyesindeki &grencilenn degerlendirdiklen gérilecektir. [Ulkemizde ortz.ﬁgret:im|
|kurumlarmda meslek liselen haricinde programlama dgretimn meveut degildir. Farklh sebeplen olmakla)
[birlikte bunun &nemh sebeplerinden binsi de bu dersin 6gretiminin zor olmasi olabilir.| Nitekim:
Gomez(2007), bir programlama dilini éZrenmenin bir cok dgrenci 1¢in oldukca zor bir siirec oldugunu,
unun sebebinin programlamanin dogasinda soyutiama. genelleme. transfer ve clestirel diigiinme gibi]
bircok dzellifin bir arada bulunmas: gerektiim ifade etmektedir| Bu dogmultuda bu galisma stiin
yvetenekli 63rencilere programlama &Zretiminin problem ¢dzme yeteneklerim gelistirmeler: yoniinde katk
yapip vapmayacagim belirlemeye yonelik 6gretmen gorislerimi icermektedir. Bu temelde distiin yetenekl
ogrencilere 6gretmenlik yapan Bilsem bilgisayar 63retmenlerinin gériigler: 1ki alt problem dogrultusunda
incelenmigtir.

1. Programlamamn biligsel alandaks dgrenmelerine (matematiksel problemlernin ¢éziimiine, difer
derslerin Ggrenilmesine. ginlilk hayattaki problemlerin coziimiine ve elestirel diisinme
yeteneklerine) katkisi neler olabilir?

2. Programlama dgretimindek: zorluklar neler olabilir?



YONTEM

Calismaya farkl illerden 20 farkli Bilim Sanat Merkezi'nde gorev vapan bilgisayar 6Zretmenlen
katilmistir. Ogretmenlerin dnemli bir kismm Bilgisayar ve Ogretim Teknolojiler1 Egitimi Béliimii mezunu
olup, en kademli Ggretmen 8 willik deneyime sahiptir. Diger 6gretmenlerin deneyimleri 3 ile 8 arasinda
degismektedir. Veriler, 6gretmenlere verilen acik uclu sorulan iceren formlar aracilifi ile toplanmis olup,
formlardaki sorular Solomon and Perkins (1987) calismalanndaki temalar dogrultusunda olusturulmugtur.
Veriler 20 dgretmenin goriiglerinin frekanslan seklinde sunulmus ve dogrudan alintilarla yorumlanmagtir.

BULGULAR

Bulgular form iizerindeki sorulara verilen cevaplar, alt problemler cergevesinde biligsel alandaki
kazammlar; problem c¢oziimil ve elestirel diigiinmeye katk: ve programlama égretimindela zorluklar gibi
iki baslikta degerlendirilmesinden olugmaktadir.

Ozretmenlerin Programlama Ogretimi Konusundaki Yeterlilikleri
Ogretmenlerin egitim hayatlarinda &grenmis olduklan programlama dillen ve bunlan kullanabilme
diizeylenn bu béliimde ver almaktadir. Farkls iimversitelerde egitim alan 6gretmenlenn kullanabildiklen

diller de farklilasmaktadir. Genel olarak &gretmenlerin bir temel programlama dilimi bir de mternet
programlama dilimi kullanabildigi gérillmektedir. Tablol. égretmenlernin durumunu ortaya koymaktadar.

Tablo2. Ogretmenlerin programlama dillerim kullanabilme durumlan

_Ogretmen Programlaa Dili Internet Programlama Dili
01 Pascal(Iyi). [C[Orta) |C++{Orta) Php(ly1). JavalBaslangig)
02 (Iys).Visual Basid(iyi). Delphi(iyi)[c-+(Orta o
03 Basic(Iy1)

04 Dbase Orta},Ee]phii Tyi). [Visual Basid(Tyi)
05 C(Orta) Pascal(Tyi) Delphi(lyi) Visual Basic(iyi) ~ Php(iyi)
06 Pascal(Orta) C(Iy1),Basic(Iyi) Java(Orta)
o7 Pascal(Iyi), Delphi(Iy1), C(Iy1). Visual Basic (Iy1)
08 Pascal(Baslangic) .C(Baslangic). Php(Baslangic) Java(Baslangic)
09 Delphi(Orta)/Pascal(lyi)/Fortran(Orta
010 Fortran(fyi). |Cobol(Orta), Pascal(iyi), C(iyi).
Delphi(Tyz)
011 C(Orta), Pascal(Orta) .Delphi (Iy1) Visual Basic(Iyi) Php(Iyi)
012 C(iyi) . Pascal(Orta) . Delphi (Orta), Java(lyi). Hml(fyi)
013 Pascal(Iyi) ,Visual Basic (Orta)
014 Pascal(Iyi), C++(Iy1), Delphi(Orta)
015 Pascal(lyi). C-++(Orta). Vb(iyi) [Htmi[Ty1)
016 Pascal(Iy1). Visual Basic(Orta) [Asp{Iy1)
017 [Forrani(lyi). Qbasic(Orta), Pascal(Orta), Visual
Basic(Orta), C(Orta)
018 Pascal(Iyi), Visual Basic(Iy1)
019 C(Orta)
020 Pascal(Tv1).C++(Orta) Java(Baslangic)

Programlama Ogretiminin Ogrencilerin Matematiksel Problemleri Cozmelerine ve Diger
Dersleri Ogrenmelerine Katlas:

Bilgisayar ogretmenlerinin bu alandaki gérislenn kodlanarak frekanslariyla birhikte tabloda
sunulmustur.
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Tablo3. |f)§;tetmtﬂleﬁn Programlamamin Matematiksel Problemlenn Cdzmelerine ve Difer Derslen

| Ogrenmelerine Yonelk Gériisler:|

Ogretmenin Giriisii
Ustiin Yetenekli 6grencilere programlama dgretim;
Soyut ditgiinmey1 geligtiric

Matematiksel giicii gelistinir

Islem basamaklarim siralarlar

Pratik ¢oziime ulagirlar

Problemleri hizh cozerler

Problem céziimlen: ezberlemekten kurtulurlar

Kagit iizerine ¢ozemeyecekler: problemlen cozerler
Analitik disiinme yetenegini geligtirir

Problem céziimlerini cok yonli diginebilirler

Kendi ¢dziimlerini dogrulayabalirler

Matematiksel problemlerin c¢dzimiine katkisa 4
olacagim sanmiyorum

Savisal derslerdelkn  konulann anlamaya katkasi
olacaktir

Biitiin derslere katkisi olabilir

Ogretmenlerin matematiksel problemlenn ¢oziimii baglamindak: goriislerinden asagida ornekler
sunulmaktadir.

Ogrenci programlamayr dgrendigi zaman problemin ¢éziim asamalarimi kendi algoritmasina
gdre yapar.

Matematigin uyvgulamalar agirhkl olarak bilgisayvar bilimleriyle ic icedir zaten. Bu baglamda,

cocugun matematigin uygulama yéniinde giiclenecegi kesindir.

Programlama égretimi ile égrencinin analitik diisiinme yetenegini gelistivir. ayrica problemlerin
caziimiine farkh bals agilaryla yaklagma yetenedi gelisecektir. problem ¢dzme pratigi hizlanacaktir.

Yasadigim bir olayla durumu agiklamalk istivorum, bireysel dénemdeki dgrencilere olasihik
konusunu anlatan matematik dgretmeni bir zar probleminde dérencilere olabilecek ihtimallerin savismi
sormuy; dgrenciler cevabi 30 bulmus ancak bu durumlarm neler oldugunu yazmak konusunda israr
etmisler; yaklagik 25 dalkika bu durumlar yazmak igin ugragmiglar. Komuwyu igitince dgrencileri
bilgisayar bagina alip 4 satirlik bir program yazdum ve sonucu bir enter tusu sonrasi elranda gordiiler;
aym sekilde fibonocci sayilart, altin oran, fraktal gibi konularda basit programlar Ggrencilerin iglilerini
cekivor.

Programlama zaten baglh bagina bir sogrulama, iiretme, hatayt bulma ve kontrol etme, alternatif
vollar ve céziimler arayisidir. Hayvattaki tiim branglardan projeler yenilikler icatlar iiretilebildigine gére
programiama yénii ivi gelisen bir insanin birgok dersinde olumlu katlalar olacagm diigimiiyorum.




Programlama Ogretiminin Oérencilerin Giinliik Hayattaki Problemleri Cdzmelerine ve
Elestirel Diisiinmelerine Katlas:

Ogretmenlerin agik uglu sorularda programlamin giinlitk hayattaki problemlerin ¢dziimiine ve
elestire]l ditsiinmeve katkisi konusundaki goriisler: Tablo4 'te sunulmusgtur.

Tablo4. Ogretmenlerin Programlamamin Giinliik Hayattaki Problemleri Cozmelerine ve Elestirel
Digiinmelerine Katkist

Ogretmenin Gériisii

Ustiin yetenekli 6grencilere programlama gretimi;
Problemlere bakis acis1 degisir

Sorunlann ¢cozilebilirlig fikn gelisir

Pratik ¢oziim geligtirebilirler

Problemleri bir plan cercevesinde cozerler

Problemleri 1y1 analiz ederler

Cok yinli coziimler diisiinebilirler
Yenit bir yasam felsefesi kazanabilirler
Yanlislar sorgular

Nedenleri mrgula.r

Ogretmenlerin énemli bir ¢ogunlugu ogrencilerin programlama &grenimi ile giinlik hayatta
karsilagacaklan problemlere bakiglarimin degisebilecedi, vine tamamina vakini ise programlamanin
problemler karsisinda cok yonlii digiinebilecekleri. alternatif ¢éziimlen degerlendirebileceklerini ifade
etmektedirler. Ayrica elestirel diisiinme baglanmunda programlama dgrenen égrencilerin. programlamanin
dogas1 geregi hep daha 1viy1 arayacaklan yoniinde 6gretmenlerde 6neml dlgiide fikir birligi vardir. Bu
sonuglar, dgretmenlerin gérislerinden dogrudan almtilarla asagidaki gibi karsimiza grkmaktadir.

Ol: Bence programlama ginlik hayattaki problemlerin g¢éziimiine ¢ok olumlu kathilar
saglayacaktir. Bir problemi adim adim cézme becerisi kazanan &grencilerin, sadece matematik degil
havatin her alamnda karsilasacagi problemlere cdziim iiretmekte, programlama egitimi almayan
dgrencilere gére daha basarili olacaklarm diisimiiyorum ve inamiyvorum. Hayatin kendisi bir problemdir
ve her giin aklimmzda viizlerce algoritma olusturuyor ve ¢éziime ulagmaya c¢algivoruz. Hayatimiz da
déngiilerle ve egerlerle dolu. Diger mesleltaglarmmin da ¢ok ivi hatrlayacag “Kek yapma veva Cay
demleme algoritmas:” ilk programlama dersimizin konusuydu. Programlamanin hayatin bir pargasi
oldugunu égretmenlerimiz daha ilk dersimizde bize hissattirmisti zaten.

O2:Programlama dili égrenmeden énce dgrenilen algoritma bir problemin ¢éziim asamalarim
siralama yetenegini gelistireceginden dgrenciler algoritma mantigum giinliik hayatlarindali problemlerin
coziimiinde kullanabilirler.

O8:Miibalaga etmivorsam eger bir programcinin kendisine en ok sordugu sorunu su olduguna
inanivorum - “Ben nerede hata yaptim? ™ Calismayan bir programin kodlar iginde saatlerce dolagarak
nerede hata yaptigim bulmayva calisan ve hatalarim diizeltmek icin ugrasan biri, hayat icindeki diger
disiplinleri égrenirken ve havatim siivdiiviivken de olaylara ciziilecek problemier olayiar olarak bakar ve
problemlere karsi elegtirvel diisiinme becerisini geligtiverek daha saghkh kararlar alabilecektir.




Ogretmenlere Gore Programlama Ogretimi Konusundaki Zorluklar

Goriigler: alinan dgretmenlerden sekizi 6grencilerine farkli zamanlarda programlama o6gretmeye
¢alismustir. Elde edilen gorigler Tablo5 'te yer alan temel maddelerde ortaya konulmugtur.

Tablo5. Ogretmenlerin programlama 6gretiminin Zorluklanna Yonelik Gériisler:

I Ogretmenin Goriisii % _n=8
Ustiin Yetenekli dgrencilere programla dgretimindeki  %62,5 (n=5)
zorluklardan birist
Ogrencilerde bireysel farkliliklan olusu %87.5 (n=7)
Ders saatlerinin yeterli olmayis: %50(n=4)
Hazir bir 6gretim progranu olmayis: %87.5 (n=7)
Nasil 6gretileceginin bilinmeyisi %37,5(n=3)
Yeterli dokiiman bulunamayis1 %25(n=2)
Ogrencilenn sikilmasi %25(n=2)

Bazi 6gretmen gorislen agagida yer almaktadur.

O3:Algoritma ogretirken ¢ocuklar bilgisayarda bir seyler yapmadigindan sikaldilar. Ama
programlamaya gegip bir seyler iirettikierinde sikilmayacaklarim umuyorum.

TARTISMA

|Calismadan _elde edilen bulgulardan Bilsem’lerde programlama ogretimine yonelik olarak|
|6gretmenler tarafindan ortaya konulan gérislernin genellikle olumlu oldugu. bu yénde yapilabilecekl
[calismalann ustin yetenekli 6grenciler icin onemli sonuglar verebileceg: gorilmektedi